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Nazwa 
pomieszczenia

/ekspozycji 

Opis przedmiotu zamówienia 
 

Nazwa sprzętu/urządzeń, na 
których przedstawione 

zostaną treści merytoryczne 
Ilość 

Specyfikacja sprzętu/urządzeń na 
których przedstawione zostaną 

treści merytoryczne 

ADAPTACJA POMIESZCZEŃ PIWNICY 

Powierzchnia 
ekspozycyjna – 
Wóz Rzymski 

 

Wykonanie animacji na ekranie umieszczonym wewnątrz wozu 
rzymskiego (w posiadaniu Zamawiającego) z możliwością wirtualnego 
przejazdu brukowanym, czy polnym szklakiem (np. odgłosy toczących 
się kół + ekran z przesuwającym się krajobrazem). 
 

Zapętlona animacja 3D rozdzielczość minimum full HD. Animacja 
pokazuje przesuwający się za oknem krajobraz adekwatny do czasów 
z którego pochodzi wóz. W krajobrazie powinny znajdować się widoki 
lasów, łąk, oraz małych osad. Animacja powinna pokazywać zmiany 
wszystkich czterech pór roku. Animacja powinna być zapętlona w taki 
sposób aby nie można było odróżnić jej początku i końca. Animacji 
towarzyszyć będzie stosowna ścieżka dźwiękowa. Wykonawca 
przygotuje szczegółowy scenariusz animacji i przedstawi go do 
akceptacji zamawiającemu. 
Na ekranie wyświetlana będzie także mapa świata według 
Ptolemeusza. Na trasie zaznaczony jest bursztynowy szlak oraz trasy 
którymi przemieszczali się kupcy. Na trasie widać poruszające się 
wozy, powinny być one miniaturami wozów które poruszały się po 
drogach w danym okresie. Na trasie zaznaczone są miasta  
z których i do których był on transportowany. Klikając wybrane miasto 
możemy dowiedzieć się więcej o kupcach z takiego regiony  
i jakie towary były z danego regiony przywożone na tereny obecnego 
Kalisza. Dodatkowo użytkownik może zabawić się  
w archeologa i przesuwając palcem na ekranie odsłaniać ukryte na 
wirtualnym stanowisku eksponaty, po jego odsłonięciu użytkownik 
może na niego kliknąć i przeczytać krótki opis na jego temat. 
Aplikacja powinna zawierać również prosty quiz (10 pytań 4 możliwe 
odpowiedzi) na temat bursztynowego szlaku. Przygotowana aplikacja 
powinno umożliwiać samodzielną edycje materiałów wyświetlanych  
w aplikacji. Rozdzielczość aplikacji 1920x1080 
 

Zestaw multimedialny 1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitor interaktywny: 

 Monitor dotykowy. 
 Mini komputer z 

oprogramowaniem. 
 Uchwyt do monitora. 
 Przewody. 

2. Nagłośnienie: 
 Player audio. 
 Przewody. 
 Głośniki ścienne - 4szt. 
 Wzmacniacz 2–kanałowy 
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 Opracowanie, dostawa i montaż plansz informacyjnych na ścianach: 
mapa świata Ptolemeusza z zaznaczeniem Kalisii, mapa  
z przebiegiem Szlaku Bursztynowego, plan osady Kalisia, artefakty. 
 
 

Plansze informacyjne 4 sztuki Na pełen wymiar ścian. Druk na 
aluminiowej płycie kompozytowej. 
Wymiary:160x240 cm. 

Sala 
prezentacyjna 

Przygotowanie zapętlenia filmów przekazanych przez 
Zamawiającego. 
 

Zestaw prezentacyjny 1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Projektor. 
2. Ekran prezentacyjny. 
3. Winda projektora. 
4. Głośniki (4 szt.). 
5. Sterowanie. 
6. Mikrofony (6 szt.). 
7. Wzmacniacz. 
8. Przewody. 

Sala 
warsztatowa – 
zbuduj Kalisz 

Opracowanie aplikacji “Wirtualne puzzle” – pomoc dydaktyczna dla 
dzieci. Poprzez zabawę, w sposób interaktywny będą mogły 
przyswoićwiedzę o dziejach Kalisza i jego mieszkańcach np.  
o Szlaku Bursztynowym, Szlaku Piastowskim, odwiedzających 
miasto kupcach, architekturze miasta, wielkich pożarach Kalisza, 
czy ubiorach kaliskich mieszczan. 
Do wyboru 4 plansze. 
 

Plansza interaktywna – 
wirtualne puzzle 

1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitor. 
2. Mini komputer  

z oprogramowaniem. 

Opracowanie aplikacji “Przymierzalnia wirtualnych strojów”: 
1 stanowisko – dla dziewczynek i kobiet 
1 stanowisko – dla chłopców i mężczyzn 
Stroje wirtualne postać 1:1, projekcja strojów z różnych epok, 
związanych z naszym miastem i regionem, po 6strojów do wyboru 
na każde stanowisko z opisem kogo przedstawia  
i szczegóły z epoki (Celtów, Germanki, Legionisty Rzymskiego, 
kupcy itp.). Użytkownik oprócz stroju może mieć również nałożone 
na twarz maski i w rękach trzymać przedmioty np. flagi, wachlarze, 
miecze.  
Funkcjonalność: 
• automatyczna detekcja i kalibracja użytkowników (bez 

konieczności wykonania dodatkowego gestu), 
• interfejs użytkownika oparty na gestach, 
• możliwość wyboru stroju (spośród minimum sześciu 

dostępnych), 
• poprawne wyświetlanie strojów niezależnie od wzrostu 

użytkowników, 
• wykorzystanie w strojach symulacji fizyki tkanin w czasie 

rzeczywistym (np. suknia faluje wraz z ruchem użytkownika, 
chorągiew w ręce łopocze na wietrze itp.), 

• obraz z kamery w rozdzielczości nie mniejszej niż 1280 x 720 
przy 30 klatkach na sekund, 

• możliwość określenia hot-spotu (pozycji i średnicy okręgu,  
w którym stanąć musi użytkownik, by zostać wykrytym) 

Przymierzalnia wirtualnych 
strojów 

2 zestawy Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitor. 
2. Mini komputer  

z oprogramowaniem. 
3. Oświetlenie. 
4. Przewody. 
5. Uchwyt montażowy. 
6. Kamera głębi. 
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• stroje wykonane są w technice 3D, aplikacja wykorzystuje 
normal mapping, specular mapping, dynamiczne cienie, filtry 
pełnoekranowe (np. sepia, stylizacja na stare zdjęcie itp.) 

Komplet 12 wirtualnych strojów po 6 na każde stanowisko 
 

Opracowanie wzorów oraz dostawa poduszek tematycznych – 
nadruki prezentujące historię miasta. Minimum 6 powtarzających się 
wzorów.  

Tematyczne poduszki do 
siedzenia 

30 sztuk Poduszki wykonane z trwałej tkaniny 
PCV, łatwej do utrzymania w 
czystości, wypełnione gąbką. 
Poduszki o wym. 40x40. 

Opracowanie wzoru oraz dostawa dywanu prezentującego ulice  
i różne środki transportu, które  można na nich spotkać na Szlaku 
Bursztynowym. Do dywanu dołączone mają byćnp. klocki, pionki  
w formie artefaktów, które dzieci mogą dowolnie układać w  różnych 
miejscach dywanu.   
Dywan o wym. 3x4 m wraz z akcesoriami (wys. zabawek 0,3m - 0,5 
m) Minimalna ilość klocków/pionków 4 szt. 

Dywan „Na Szlaku 
Bursztynowym” 

1 zestaw Dywan o wym. 3x4 m wraz z 
akcesoriami (wys. zabawek ca. 0,5 m) 

Sala 
warsztatowa - 
skryptorium 

Opracowanie aplikacji o procesie powstawania rękopisów, 
wykorzystywanych do ich wytworzenia materiałach, miejscu 
wytwarzania oraz znaczeniu tworzenia i przechowywania 
rękopisów.Interfejs użytkownika stylizowany na stary 
rękopis.Aplikacja umożliwiać ma samodzielne sprawdzenie umieści  
w kaligrafii za pomocą rysika stylizowanego np. na gęsie pióro.  
Struktura aplikacji powinna umożliwiać samodzielną edycję 
materiałów przez Zamawiającego. 
 

Pulpit z monitorem dotykowym 1 sztuka Pulpit będzie składał się z: 
1. Monitor. 
2. Mini komputer z 

oprogramowaniem. 

Opracowanie, dostawa i montaż plansz informacyjnych (druk na 
aluminiowej płycie kompozytowej, mocowane do ściany,  
o wym. 160x240 cm) o średniowiecznym Kaliszu oraz skryptoriach 
prowadzonych przez zakonników. 

Plansze informacyjne 3 sztuki 
 

Druk na aluminiowej płycie 
kompozytowej . 
Mocowane do ściany. 
Wymiary: 160x240 cm. 

 Magiczny dywan „średniowiecze” – opracowanie interaktywnej 
projekcji sterowana gestami, za pomocą, której użytkownik będzie 
mógł sprawdzić swoją wiedzę na temat średniowiecznego Kalisza  
i szlaków turystycznych w Wielkopolsce. 

Magiczny dywan 
„średniowiecze” 

1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Projektor. 
2. Ekran prezentacyjny. 
3. Winda projektorowa. 
4. Sterowanie. 
5. Głośniki. 
6. Wzmacniacz. 
7. Przewody. 
8. Monitor dotykowy. 
9. Mini komputer  

z oprogramowaniem. 
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Stara winiarnia Opracowanie, dostawa i montaż tablic informacyjnych (druk na 
plexi, mocowana kołkami stalowymi do ściany o wym. 180x210 cm) 
poświęcona produktom wymiany handlowej na Szlaku 
Bursztynowym: 
• co przywozili rzymianie: olejki wonne, oliwa, wina,przedmioty 

luksusowe i ozdobne, 
• jakie produkty oferowali Słowianie: skóry, suszone mięso  

i ryby, piwo, bursztyn, nalewki bursztynowe. 

Tablica informacyjna 1 sztuka Druk na plexi. 
Mocowana kołkami stalowymi do 
ściany. Wymiary: 180x210 cm. 

Pozostałe 
wyposażenie  

Opracowanie i dostawa pomocy dydaktycznych. Pomoce 
wykorzystywane będą w pomieszczeniach o Szlaku bursztynowym 
oraz średniowiecznym Kaliszu. Posłużą zobrazowaniu 
najciekawszych wydarzeń z życia Kalisza w tamtym okresie np. 
odcisk kaliskiego denara, pieczęci kaliskich, kolorowanie herbu. 
Wśród pomocy dydaktycznych znajda się : 
 

 Punca stalowa wraz z podstawą -Denar Kaliski Kazimierza 
Wielkiego - szt.1 oraz krążki metalowe   
o wymiarach  Denara szt. 1000 

 „Zapach  czasów”(węch) – 6 – 8 par szklanych słoiczków 
na drewnianej podstawce, do włożenia naturalnych 
zapachów. Posłużą uwrażliwianiu zmysłu węchu poprzez 
ćwiczenia rozpoznawania zapachu, czy dobieranie par.  

 “Nagraj i odtwórz”- małe, kolorowe pudełeczka 
umożliwiające nagrywanie 10-sekundowych sekwencji. 
Mogą być to polecenia nauczyciela, które dziecko może 
odtworzyć w dowolnym czasie; słowa, które może 
powtarzać wielokrotnie. Muzyka dawna z danej epoki, 
wyrazy i określenia, których współcześnie nie używamy. 
Zestaw- min. szt.6 

 „Tajemnicze pudełko”(dotyk) - na ściance ze stabilnej 
sklejki znajduje się woreczek ( konstrukcja 50cm x 30 cm), 
do którego wkładane są różne przedmioty. Przedmioty 
związane z przeszłością: haftka, denary, gęsie pióro, 
trąbka itp. min. 10 przedmiotów 

 Kreatywny Zestaw Historyczny:Dekoracyjne elementy ze 
sklejki z różnego rodzaju motywami, które zachęcą dzieci 
do zabawy, obserwacji i doświadczania dotykiem. 
Elementy przytwierdzone do ściany, oprócz walorów 
estetycznych, stanowią kącik zabawy i dydaktyczny. Dzięki 
manipulowaniu sznureczkami i rozpoznawaniu faktur 
dotykiem dzieci rozwijają sprawność rąk i zmysł dotyku  
i wzroku. Tematyka historyczna: ”Ratusz poprzez epoki”, 
Grodzisko itp. min 15 elementów 

 Zestaw  Archeologa zawiera kilka różnych elementów, 
naturalnych minerałów lub monet. Zawartość: blok 

Pozostałe wyposażenie 
ekspozycji 

1 zestaw Zestaw będzie składał się m. in. z: 
Kącik integracji sensorycznej (2 
zestawy), kącik percepcji zapachowej 
(12-16 sztuk), kreatywny zestaw 
historyczny (min 15 elementów) ramki 
i kartony do frottage’u, (czarne  
i kolorowe 100 sztuk), 
pomoce Montessori ( 1 zestaw), 
zestaw archeologiczny (1 zestaw), 
punca wraz z zapasem metalowych 
krążków (1 zestaw) 
maty związane z treściami Kalisza na 
szlaku bursztynowym oraz 
średniowieczna Kaliszem (5 sztuk) 
Aplikacja ścienno – manipulacyjna (1 
sztuka) 
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gipsowy,8 ukrytych naturalnych minerałów o wymiarach 
ok. 15-20 mm, lub monet specjalne narzędzie do 
prowadzenia wykopalisk, pędzel, szkło powiększające, 
karta ekspozycyjna na minerały, woreczek, instrukcja wraz 
z ciekawymi informacjami na temat minerałów. 

 Kreatywny zestaw plastyczny umożliwiający rozwijanie 
zdolności manualnych w tym ramki wraz  
z tablicami do odwzorowywania i kartony do frottage’u 

 Pomoce Montessori np. puzzle historyczne naścienne oraz 
klocki z których dziecko zbuduje Wieżę Ratuszową lub 
Basztę – min. wymiary po złożeniu 100x70 cm 

 Maty piankowe w formie puzzli związane z treściami 
Kalisza na szlaku bursztynowym oraz średniowieczna 
Kaliszem (5 sztuk) 

 Aplikacja ścienno manipulacyjno (1 szt.) 
 

POMIESZCZENIE NR 18 + HOL 

Biuro Centrum 
Informacji 

Turystycznej  
wraz z 

pomieszczenia
mi 

przynależnymi 
 

Opracowanie, dostawa i montaż współczesnej mapy miasta Kalisza  
z podświetlonymi konturami granic, rzek i kanałów – wymiary 
zgodnie z dokumentacja projektową. Prezentacja treści związanych 
z miastem Kalisz, tj. herb miasta, plan miasta z zaznaczonymi 
atrakcjami godnymi odwiedzenia. 
 

Mapa Kalisza 1 sztuka  Druk na plexi  gr. 25 mm. 
Podświetlenie po krawędzi. 
Mocowana na dystansach ze stali 
nierdzewnej. 

Multimedialna prezentacja treści związanych z miastem Kalisz, tj. 
herb miasta, plan miasta z zaznaczonymi atrakcjami godnymi 
odwiedzenia. Opracowanie prezentacji ukazującej kolejne budynki 
Ratusza Miejskiego. (Zamawiający jest w posiadaniu gotowych 
makiet,  autorstwa Władysława Kościelniaka, które będą służyły do 
realizacji prezentacji).  
 

Monitory bezszwowe 1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitora min 47". 
2. Player audio. 

 Opracowanie hologramu wyświetlanego na ścianie przed wejściem 
– postać trębacza z herbu miasta, witającego oraz zapraszającego 
do dalszego zwiedzania.  

Hologram 1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Projektor. 
2. Szafa RACK. 
3. Komputer do obsługi projekcji, 

usytuwaony w szafie rack / 
lokalizacjado ustalenia. 

4. Bramka DALI. 
5. Czujnik głębi. 
6. Folia projekcyjna. 
7. Szyba projekcyjna – szkło 

bezbarwne, bezpieczne szer. 
1.25m x 2.20m. 
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 Opracowanie, dostawa i montaż tkaniny PE z powłoką akrylową. 
Druk o powierzchni gładkiej. Klasyfikacja ogniowa: BS1D0NA. 
Gramatura: 125g +/- 5%. Bez szwu do 5m. Szerokość 3,20 m. 
Grafika czarno biała na pełną wysokość ściany, zgodnie  
z dokumentacją projektową.. Tkanina z grafiką przedstawiającą 
jedną z historycznych fotografii obradujących życie Miasta Kalisz.  

Tkanina 1 sztuka Tkanina PE z powłoką akrylową. 
Druk o powierzchni gładkiej. 
Klasyfikacja ogniowa: BS1D0NA. 
Gramatura: 125g +/- 5%. 
Bez szwu do 5 m. Szerokość 3,20 m. 
Grafika czarno biała na pełną 
wysokość ściany. 
 

OPRACOWANIE ŚCIEŻEK DŹWIĘKOWYCH DO 
AUDIOPRZEWODNIKÓW 

 
Ścieżki dźwiękowe – wymagania ogólne   

 
1. Wykonawca przygotuje oraz wgra do audioprzewodników 

scenariusze ścieżek zwiedzania w postaci nagrania 
dźwiękowego i zdjęć. Ścieżki będą opracowane samodzielnie w 
oparciu o wizję lokalną, materiały własne oraz materiały 
udostępnione przez Zamawiającego, a także konsultacje 
merytoryczne z Zamawiającym. 

2. Wykonawca przygotuje następujące ścieżki zwiedzania: 
 Podstawową dla osób dorosłych i młodzieży powyżej 13go 

roku życia. 
 Rodzinną dla osób przychodzących w konfiguracji opiekun-

dziecko. 
 Dla osób niewidomych i niedowidzących w formie 

audiodeskrypcji.  
3. Ścieżkę zwiedzania dla dorosłych i młodzieży (zwaną dalej 

podstawową) należy przygotować również w językach obcych. 
4. Tłumaczenie na każdy język obcy powinno zostać wykonane 

przez native speakera, będącego doświadczonym tłumaczem,  
a treści tekstowe zawarte w audio przewodnikach poddane 
profesjonalnej redakcji i korekcie. Tekst tłumaczenia oraz jego 
adjustację Wykonawca udostępni na życzenie Zamawiającego. 

5. Wykonawca dokona nagrań w profesjonalnym studio 
nagraniowym z udziałem zawodowych lektorów. Wybór lektorów 
należy przestawić do zatwierdzenia Zamawiającego przed 
przystąpieniem do nagrania. 

6. Treść audioprzewodnika powinna być skierowana do szerokiego 
grona odbiorców wg dalej zawartych wymagań. Głosy lektora 
(lektorów) Wykonawca powinien urozmaicić dodatkowymi 
nagraniami audio w postaci efektów dźwiękowych i nagrań 
archiwalnych.  

7. Wykonawca przygotuje scenariusz ścieżki zwiedzania,  
a także tekst stanowiący podstawę nagrania i przedstawi go do 

Audioprzewodniki 35 sztuk Aplikacja w min trzech językach 
Tryb pracy indywidualny, grupowy, 
konferencyjny. 
Synchronizacja do multimediów  
i urządzeń interaktywnych 
Czas ładowania 4-5 godzin 
 
SYSTEM AUDIOPRZEWODNIKÓW 
Audioprzewodnik ma stanowić 
narzędzie, które będzie służyło 
oprowadzaniu osób  indywidualnych 
oraz grup. Opracowana narracja ma 
przybliżać poszczególne przestrzenie 
ekspozycyjne oraz znajdujące się  
w nich artefakty. Ponadto słyszany  
w słuchawkach lektor ma stanowić 
wsparcie nawigacyjne w nowej dla 
zwiedzających przestrzeni. Całość 
przekazu ma być dostosowana do 
uczestniczących w zwiedzaniu grup 
odbiorców (rodziny, osoby 
indywidualne oraz osoby niewidome, 
niedowidzące, niedosłyszące i 
niesłyszące). 
 
Opis systemu audioprzewodników 
System audioprzewodnika ma 
składać się z mobilnych urządzeń 
udostępnianych zwiedzającym oraz 
infrastruktury zapewniającej jego 
prawidłowe działanie (nadajniki, 
ładowarki, słuchawki itp.). Pojedynczy 
zestaw dla zwiedzającego to 
odbiornik  
i dołączone do niego słuchawki. 
Wymaga się, by z perspektywy 
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akceptacji Zamawiającemu. Po zaakceptowaniu przez 
Zamawiającego treści w języku polskim Wykonawca zrealizuje 
tłumaczenie i nagranie w języku obcym (również do akceptacji 
przez Zamawiającego) 

 
 
Charakterystyka szczegółowa ścieżki podstawowej (dorosłych  
i młodzieży) 
 
Język: polski  
Długość: ok. 60 minut 
Odbiorca docelowy: zwiedzający bez wykształcenia kierunkowego 
powyżej 13 roku życia 
Głos podstawowy: głos męski, dojrzały 
Głosy dodatkowe: głos kobiecy lub męski 
 

Ścieżka skierowana do szerokiego grona odbiorców, tj. osób 
dorosłych bez wykształcenia z dziedzin związanych bezpośrednio z 
ekspozycją (historią czy etnografią). 
 
Scenariusz uwzględniający następujące aspekty:  
 Bogactwo wiedzy, podanej w przystępny sposób, 
 Odwołania do wiedzy znanej, codziennej, 
 Dobra nawigacja po przestrzeni pozwalająca obrać pożądany 

kierunek zwiedzania, 
 Narrator na wzór żywego przewodnika, 
 Narracja umożliwiająca odejście od głównej narracji zgodnie  

z własnymi zainteresowaniami, a następnie powrót na ścieżkę 
zwiedzania. 
 
 

Audiowycieczka ma w sposób ciekawy i zrozumiały oprowadzić po 
najważniejszych elementach ekspozycji. Komentarze mają być 
zawsze powiązane z prezentowanymi eksponatami i mają dawać 
wrażenie, że bez nich opowieść byłaby niepełna lub wręcz 
niemożliwa. Wybór eksponatów ma być zależny przede wszystkim 
od ich wartości dla narracji i łatwości odnalezienia na ekspozycji. 
Długość komentarzy ma być podporządkowana możliwościom 
ludzkiej percepcji i koncentracji.  
Audiowycieczka ma być opowiedziana dojrzałym głosem męskim i 
wzbogacona innym głosem męskim lub kobiecym. Użyte w narracji 
cytaty z autentycznych dokumentów mają być nagrane w językach 
oryginalnych, po kilku sekundach wyciszone  
i przetłumaczone na język polski. Wymaga się by narracja była 
wzbogacona również elementami dźwiękowymi. 

użytkownika był on możliwie intuicyjny  
i automatyczny. Jego obsługa ma być 
całkowicie zminimalizowana  
i ograniczać się w praktyce do jedynie 
regulacji głośności, pauzowania  
i wznawiania nagrania oraz jego 
przewijania. Dla ułatwienia nawigacji  
i odnajdowania omawianych 
przestrzeni i eksponatów 
Audioprzewodnik ma być wyposażony 
w kolorowy wyświetlacz, na którym 
będą przedstawiane odpowiednie 
podpowiedzi. Dla pełnego komfortu 
zwiedzania odbiorniki zwiedzających 
muszą zapewniać prawidłowe 
działanie w przypadku ich 
umieszczenia w odzieży. 
 
Celem zrealizowania powyższych 
założeń i uzyskania wrażenia 
obcowania z „żywym przewodnikiem” 
odbiorniki mają działać w sposób 
automatyczny w zależności od 
miejsca, w którym znajduje się 
zwiedzający. Włączanie się nagrań 
ma następować w określonych 
wcześniej przestrzeniach (salach, 
przejściach itd.). Oprogramowanie 
urządzeń ma  dawać możliwość 
odtworzenia różnych nagrań dla 
danego miejsca  
w zależności od tego, który raz 
zwiedzający odwiedza tę samą strefę 
lub z którego nadchodzi kierunku (np.  
w sytuacji wielokrotnego 
przechodzenia przez duże 
przestrzenie czy skrzyżowania tras 
komunikacyjnych itp.). 
W miejscach, gdzie zostanie 
zastosowane włączanie 
automatyczne, wielkość obszaru w 
którym powinno zostać odtworzone 
nagranie ma być regulowalna w 
zakresie od kilku do kilkudziesięciu 
metrów tak by dać możliwość 
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Scenariusz ścieżki przygotowuje Wykonawca na bazie materiałów 
przekazanych przez Zamawiającego. Wykonawca musi uzgodnić 
treść scenariusza z Zamawiającym i tworzyć go ściśle przy udziale 
Zamawiającego. Scenariusz w ostatecznej wersji musi zostać 
zaakceptowany przez Zamawiającego. 
 
Charakterystyka szczegółowa ścieżki rodzinnej 
 
Język: polski  
Długość: ok. 60 minut 
Odbiorca docelowy: zwiedzający w konfiguracji opiekun-dziecko, 
np. rodzice-dziecko lub dziadkowie-dziecko 
Głos: kilka głosów damskich męskich i dziecięcych 
Efekty dźwiękowe: dźwięki charakterystycznych przedmiotów, 
zamykanie drzwi, kroki, muzyka, etc. 
 

Ścieżka przyjmująca charakter słuchowiska, skierowana do odbiorcy 
międzypokoleniowego. Scenariusz powinien zakładać 
wprowadzenie fabularyzacji oraz wielu postaci. Ważnym elementem 
nagrania ma być budująca nastrój muzyka oraz bogate 
udźwiękowienie. Wybrane fragmenty mają aktywizować opiekuna 
do prowadzenia interakcji ze swoją pociechą. 
 

Audiowycieczka ma jednocześnie w sposób ciekawy  
i zrozumiały oprowadzić po najważniejszych elementach ekspozycji. 
Narracja ma być zawsze powiązana z prezentowanymi eksponatami 
i ma dawać wrażenie, że bez nich opowieść byłaby niepełna lub 
wręcz niemożliwa. Wybór eksponatów ma być zależny przede 
wszystkim od ich wartości dla narracji i łatwości odnalezienia na 
ekspozycji. Długość komentarzy ma być podporządkowana 
możliwościom ludzkiej percepcji i koncentracji.  
 
 
 
 
 
 
 

Charakterystyka szczegółowa ścieżki dedykowanej  
osobom niewidomym i niedowidzącym  
 

Język: polski  
Długość: ok. 90 minut 
Odbiorca docelowy: osoby z dysfunkcją wzroku (niewidome  
i niedowidzące) 
Głos podstawowy: głos męski, dojrzały  
 

 
Ścieżka ma być skierowana do osób z dysfunkcją wzroku, dla 
których narracja przygotowana zostanie w formie audiodeskrypcji. 
Zadaniem audiodeskrypcji jest opisanie wizualnej warstwy 

aktywacji nagrania na wymaganym 
obszarze. Nadajniki, dzięki którym 
nastąpi włączenie nagrań w 
audioprzewodnikach powinny być 
ukryte w ekspozycji  tak, żeby nie były 
bezpośrednio widoczne dla 
zwiedzających i żeby nie wymagały 
oddzielnej instalacji elektrycznej 
(wyłącznie zasilanie bateryjne). 
 
Oprócz działania automatycznego 
oferowane rozwiązanie ma zapewniać 
możliwość ręcznego wyboru treści 
dodatkowych, które są rozwinięciem 
ścieżki podstawowej lub stanowią 
komentarz do eksponatów, które nie 
były ujęte w głównej narracji. 
Wymaga się by aktywacja 
dodatkowych nagrań następowała na 
zasadzie pilota do telewizora poprzez 
skierowanie odbiornika na oznaczony 
na ekspozycji punkt i umożliwiała 
jednoczesne korzystanie z nadajnika 
kilku osobom. 
 
Ważnym zastosowaniem systemu ma 
być wsparcie osób niewidzących  
i niedowidzących. Dla tej grupy 
zwiedzających system ma być 
również całkowicie automatyczny i nie 
może wymagać używania przycisków 
innych niż regulacja głośności oraz 
play, pauza i przewijanie. 
Dla ułatwienia nawigacji i bardziej 
komfortowego odnajdowania 
wybranych eksponatów należy 
zastosować dodatkowe wspierające 
taką potrzebę rozwiązanie. 
Przewiduje się użycie metody 
nawigacji dźwiękowej, tzn. 
nadajników umieszczanych przy 
eksponatach. Ich zadaniem będzie 
aktywowanie w sobie przerywanego 
sygnału dźwiękowego, który ułatwi 
odnalezienie omawianego artefaktu. 
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ekspozycji. Ścieżka ma być aktywowana za pomocą nadajników 
strefowych, a precyzyjną lokalizację niektórych eksponatów mają 
umożliwiać nadajniki dźwiękowe synchronizowane z tekstem  
w słuchawkach. Długość komentarzy ma być bezwzględnie 
podporządkowana możliwościom ludzkiej percepcji i koncentracji. 
Audiodeskrypcja ma zostać przygotowana w taki sposób, by 
umożliwić jej odbiorcom samodzielne poruszanie się po obiekcie. 
 
Scenariusz ścieżki przygotowuje Wykonawca na bazie materiałów 
przekazanych przez Zamawiającego. Wykonawca musi uzgodnić 
treść scenariusza z Zamawiającym i tworzyć go ściśle przy udziale 
Zamawiającego. Scenariusz w ostatecznej wersji musi zostać 
zaakceptowany przez Zamawiającego. 
 

Na etapie tworzenia ścieżki audiodeskrypcji  muszą być 
przeprowadzane odpowiednie konsultacje z osobami niewidomymi.  
 
 
 
 
 

Charakterystyka szczegółowa ścieżki angielskojęzycznej 
Opis usługi: 
Język: angielski 
Długość: ok. 60 min. 
Odbiorca docelowy: osoby anglojęzyczne 
Głos podstawowy: głos męski, dojrzały  
Głosy dodatkowe: głos kobiecy lub męski 
 
Ścieżka ma być skierowana do odbiorców anglojęzycznych. Jej 
scenariusz ma być adaptacją scenariusza audiowycieczki 
podstawowej dla dorosłych w języku polskim. Adaptacja ma polegać 
na uwzględnieniu specyfiki odbiorcy np. inny kontekst kulturowy, 
inna wiedza ogólna.  
 
Scenariusz audiowycieczki w języku angielskim ma być opracowany 
przez native speakera z odpowiednim doświadczeniem. 
Audiowycieczka ma być nagrana dojrzałym głosem męskim z 
akcentem brytyjskim RP (received pronunciation). 
 
 
Charakterystyka szczegółowa ścieżki niemieckojęzycznej 
Opis usługi: 
 
Język: niemiecki 
Długość: ok. 60 min. 
Odbiorca docelowy: osoby anglojęzyczne 
Głos podstawowy: głos męski, dojrzały  
Głosy dodatkowe: głos kobiecy lub męski 

Ze względu na niezakłócanie 
komfortu zwiedzania innym osobom 
sygnał ten będzie uruchamiany przez 
osobę niewidomą specjalnym 
przyciskiem lub np. pauzą. 
Dla osób z dysfunkcją słuchu 
urządzenia będą posiadać możliwość 
podpięcia pętli indukcyjnej, a dla osób 
niesłyszących możliwość odtwarzania 
filmów wideo z lektorem języka 
migowego. 
 
Ze względu na integrację z wystawą 
mającą charakter multimedialnych 
muszą mieć możliwość synchronizacji 
do materiałów wideo wyświetlanych 
przez projektory. 
Całość systemu musi posiadać 
możliwość zdalnego (poprzez stronę 
www) konfigurowania i monitorowania 
w zakresie co najmniej: wymiany 
kontentu, pobierania danych 
statystycznych, oraz podglądu 
aktualnego stanu urządzeń (np. 
stopień naładowania baterii we 
wszystkich nadajnikach). 

 
Urządzenia powinny zapewniać 
wsparcie następujących grup osób 
niepełnosprawnych: 
- osoby niewidome i niedowidzące: 
uruchamianie dźwiękowych 
nadajników naprowadzających oraz 
przygotowanie ścieżki zwiedzania  
w formie audiodeskrypcji, 
- osoby niedosłyszące:  możliwość 
podłączenia pętli indukcyjnej, 
- osoby niesłyszące: prezentacja na 
wyświetlaczu lektora języka 
migowego. 
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Ścieżka ma być skierowana do odbiorców niemieckojęzycznych. Jej 
scenariusz ma być adaptacją scenariusza audiowycieczki 
podstawowej dla dorosłych w języku polskim. Adaptacja ma polegać 
na uwzględnieniu specyfiki odbiorcy np. inny kontekst kulturowy, 
inna wiedza ogólna.  
Scenariusz audiowycieczki w języku niemieckim ma być 
opracowany przez native speakera z odpowiednim 
doświadczeniem. Audiowycieczka ma być nagrana dojrzałym 
głosem męskim. 
Scenariusze wszystkich ścieżek przygotowuje Wykonawca na bazie 
materiałów przekazanych przez Zamawiającego. Wykonawca musi 
uzgodnić treść scenariusza z Zamawiającym i tworzyć go ściśle przy 
udziale Zamawiającego. Scenariusz w ostatecznej wersji musi 
zostać zaakceptowany przez Zamawiającego. 
 

III PIĘTRO RATUSZA 

Korytarz przed 
wejściem na 

wieżę 
 

Do zobaczenia 
– w dorzeczu 

Prosny 

Opracowanie multimedialnego zwiedzania wieży ratuszowej (na 4 
monitorach) wg tematyki przypisanej do każdej kondygnacji: 
• kondygnacja I – Kalisz książęcy i królewski, 
• kondygnacja II – Kalisz miasto otwarte, 
• kondygnacja III- Kalisz – uroda miasta w architekturze 

zamknięta, 
• kondygnacja IV – strażnik czasu. 

 

Monitory 1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitory o szerokości 80cm, 

montowane na ścianie na 
wysokości 90 cm wraz z uchwytami 
- 8 szt. 

2. Player audio. 
3. Przewody. 
Uzupełnieniem mulimedialnego zwiedzania z wieży  
z poziomu III piętra ratusza będzie widok  kamer z 
wieży ratuszowej zamontowanych  na 4 strony 
świata  
i wyświetlany na 4 monitorach. 

 Opracowanie aplikacji dla interaktywnej mapy Aglomeracji Kalisko –
Ostrowskiej podświetlanej oraz dla stołu interaktywnego  
z klawiaturą Braill’a (zintegrowanego z mapą –  na mapie 
podświetlana szczegóły oraz dodatkowe informacje dot. wybranego 
zagadnienia wyświetlanego na stole) przedstawiających 
najważniejsze arterie komunikacyjne, zabytki, mosty, obszary 
przyrodnicze, zabytki, rekreacja, sport, kultura itp.  
Aplikacja powinna umożliwiać samodzielną edycję materiałów 
wyświetlanych w aplikacji. Rozdzielczość aplikacji 1920x1080. 
Mapa interaktywna będzie służyć prezentacji treści dotyczących 
dziedzictwa przyrodniczego i kulturowego na obszarze dorzecza 
Prosny, płynącej przez powiaty kaliski i ostrowski. Treść narracji ma 
odwoływać się do tradycji geograficzno - historycznego regionu 
południowo - wschodniej Wielkopolski. 

Mapa interaktywna oraz stół 
interaktywny 

1 zestaw Mapa interaktywna ze stołem 
interaktywnym z klawiaturą Braill’a. 
Wymiary: 270x250 cm. 

 Opracowanie, dostawa i montaż tablic informacyjnych – wizytówki 
miast i gmin z Aglomeracji Kalisko - Ostrowskiej 

Tablica informacyjna 2 sztuki Plexsiglass o gr. 20 mm na 
mocowaniu dystansowym ze stali 
nierdzewnej  
o wymiarze 12x25 mm .Wymiary 
tablic: 160 x 250 CM 
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WIEŻA RATUSZOWA 

Wieża – poziom I (schody) 

Wejście na 
wieżę 

Opracowanie, dostawa i montaż plakatu zawierającego historyczne 
informacje i ciekawostki dot. np. ratusza wysokości wieży ratusza, 
ilości schodów w ratuszu, w tym prowadzących na wieżę. 

Plakat 
Informacje o wieży ratuszowej 
 

1 sztuka Płyta plexiglass o gr. 20 mm. 
Na mocowaniu dystansowym ze 
stali nierdzewnej o wymiarze  
12x25 mm.  
Powierzchnia 6,44m2. 

Wieża – poziom II- mapping 
Kalisz książęcy  

i królewski 
Opracowanie mappingu - projekcji na 4  ścianach. Kondygnacja 
poświęcona jest ukazaniu Kalisza jako miasta książęcego  
i królewskiego, znaczącego na mapie Wielkopolski i kraju,  
w blokach tematycznych. 
Animacja będzie wyświetlana przez 4 projektory podłączone do 
jednego komputera, do którego podłączona będzie również 
kamera głębi. Przed środkowym ekranem w odległości 3-4 
metrów umieszczony jest specjalny znacznik tzw. hot-spot  
w momencie kiedy nie stoi na nim żadna osoba z projektorów 
wyświetlana jest zapętlona animacja tzw. wygaszacz ekranu. 
W momencie gdy aplikacja wykryje, że na hot-spocie stoi 
użytkownik zatrzymywana jest animacja a na ekranie 
pokazywany jest interfejs użytkownika. Użytkownik ma do 
wyboru 3 animacje każda 120-180s. 
Animacje powinny przedstawiać widok z wierzy ratusza  
i pokazywać powstawanie kolejnych budowli, animacje powinny 
być wzbogacone o narracje lektora.  
 

Animacje powinny wykorzystywać wszystkie projektory np.  
w jednej animacji może pojawić się biały orzeł który okrąża widza 
i ląduje w swoim gnieździe na dachu jednego z budynków. 
 
Proponowane tematy:  
–  osada   i   gród   na   Zawodziu,   m.in.   teoria   prof.   A. Buko 

o centrum rodowym dynastii Piastów na Zawodziu), 
przeniesienie   centrum   osadniczego   z   Zawodzia   na   
północ i powstanie miasta lokacyjnego w rozwidleniu rzek 
iProsny, 

– jak rosło miasto - rozwój przez XV i XVI w. kiedy przypadł 
rozkwit   gospodarczy   i   kulturowy   miasta,   po   czasy       
XVII i XVIII w. do powołania Komisji Dobrego Porządku (1788 
r.) jako próby odnowy miasta,  pożar miasta w 1792r.  

– pokój kaliski, władcy i ich wizyty w Kaliszu (książę Mieszko III 
Stary, Henryk Brodaty, Bolesław Pobożny i bł. Jolanta, 
Przemysł II, królowie - Kazimierz Wielki, Władysław Jagiełło) –

Głośnik kierunkowy aktywny 1 zestaw  
 

Zestaw będzie składał się z: 
1. Głośnik. 
2. Playeraudio. 
3. Przewody. 
 
 
 
 
 
 
 

Zestaw Projekcyjny 4 zestaw  Zestaw będzie składał się z: 
1. Projektor7900lm/WUXGA. 
2. Obiektyw typu „ultra 
shortthrow”/ 0.38.:1. 
3. Uchwyty do projektorów. 
4. Przewody. 
5. Odbiorniki skrętowe. 
6. Nadajniki skrętowe. 
7. Komputer do obsługi projekcji. 
8. Czujnik ruchu. 
 
 
 
 

Nagłośnienie 4 zestaw  Zestaw będzie składał się z: 
1. Głośniki ścienne. 
2. Wzmacniacz2-kanałowy. 
3. Przewody. 
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portrety. Rola książąt, a następnie królów  
w historii Wielkopolski, kraju i Europy. 

 

Aplikacja powinna zawierać w sobie również prostą grę  
w której użytkownik wciela się w role rycerza rzucającego 
włócznią do celu. Gra powinna wykorzystywać wszystkie ekrany 
tzn. na ekranie środkowym wyświetlane są w losowych punktach 
tarcze w które gracz musi trafić wirtualna włócznią. Aby wykonać 
rzut użytkownik powinien wziąć zamach podobny do tego jaki 
wykonuje się przy prawdziwym rzucie. W momencie trafienia np. 
na pozostałych ekranach widać fajerwerki i słuchać owacje 
publiczności. Rozdzielczość aplikacji 1920x1080. 
 

Opracowanie animacja nieba na suficie napinanym. Mini komputer 1 sztuka Mini komputer z oprogramowaniem. 

Wieża – poziom III - mapping 

Kalisz – miasto 
otwarte 

Opracowanie prezentacji: zdjęcia z opisami, dźwięk (głosy  
w różnych językach, filmy typu stare kino, fragmenty spektakli 
przedwojennych itp.) ukazujące mieszkańców (zróżnicowanie 
społeczne) oraz życie otwartego i wielokulturowego miasta 
Kalisza. Należy pokazać różnorodność postaci związanych  
z Kaliszem i różne aspekty życia społecznego  
(z zaznaczeniem tradycji wielonarodowego  
i wielowyznaniowego charakteru miasta), a także kulturalnego  
i naukowego (teatr – drukarstwo –  muzyczny – literackie oraz 
astronomia). 
 
Nagrania dźwiękowe oddające klimat wielokulturowego Kalisza - 
głosy wielu narodowości – polski, jidysz, niemiecki, rosyjski, 
ukraiński, śpiew cerkiewny, śpiew kantora, cytaty  
z literatury). 
 

Monitory bezszwowe 1 zestaw 
 

Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitory o przekątnej 55 ‘’ – 12 

sztuk. 
2. Czujnik głębi. 
3. Procesorobrazu. 
4. Konstrukcja. 
5. Przewody. 

Nagłośnienie 1 zestaw 
 

Zestaw będzie składał się z: 
1. Głośniki ścienne. 
2. Player audio. 
3. Wzmacniacz 2–kanałowy. 
4. Przewody. 
 

Szafa RACK z osprzętęm 1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. System sterujący(interfejs). 
2. Switch. 
3. Tablet sterujący. 
4. Jednostka systemu  
sterowania z 
oprogramowaniem. 
5. Szafa RACK. 

 Opracowanie treści multimedialnych  wyświetlanych 
w gablocie - artefakty (dokumenty, przedmioty zabytkowe) 
związane z prezentowanym okresem historycznym, np. Kalisz 
wielokulturowy: np. menora, replika pateny kaliskiej, ikona. 

Gablota z opcją wyświetlania 
obrazu 

2 sztuki Prezentacyjne na podestach  
o wysokości 40 cm. 
Obudowa ze szkła hartowanego 
na wysokość 275 cm. 
Opcja wyświetlania obrazu ukryta  
w konstrukcji. 
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Wieża – poziom IV – wirtualne okno 

Kalisz – uroda  
w architekturze 

miasta 
zamknięta 

Opracowanie treści multimedialnych prezentacjimini modeli 
poszczególnych perełek architektonicznych miasta oraz 
elementów małej architektury wraz z arcydziełami stolarskimi. 
Planuje się również wyeksponowanie charakterystycznych detali 
strojów mieszczan z różnych epok. 

Gablota z opcją wyświetlania 
obrazu 

2 sztuki Prezentacyjne na podestach  
o wysokości 40 cm. 
Obudowa ze szkła hartowanego 
na wysokość 275 cm. 
Opcja wyświetlania obrazu ukryta  
w konstrukcji. 

 Opracowanie treści cyfrowych wraz z wykonaniem  
i dostawą modelem armaty i matą wibracyjną. Prezentacja 
wnętrz miejskich i obiektów architektury (kamienice, obiekty 
użyteczności publicznej, świątynie różnych wyznań, place, aleje, 
etc.) i życia miasta u progu wybuchu I wojny światowej – 
zburzenie Kalisza - jego odbudowę – współczesność. Przed 
ścianą w odległości 3-4 metrów umieszczony będzie specjalny 
znacznik tzw. hot-spot w momencie kiedy nie stoi na nim żadna 
osoba z projektorów wyświetlana jest zapętlona animacja tzw. 
wygaszacz ekranu. W momencie gdy aplikacja wykryje, że na 
hot-spocie stoi użytkownik zatrzymywana jest animacja a na 
ekranie pokazywany jest interfejs użytkownika aplikacji 3D 
prezentujący trzy budynki ratusza jakie na przestrzeni wieków 
stały w Kaliszu: gotycki – przebudowany na renesansowy 
uszkodzony  podczas pożaru w 1792 r., odwach z 1834 r. 
zbudowany na przez F. Reinsteina, ratusz wg proj. J. 
Chrzanowskiego z 1888 r., obecny ratusz wg proj. S. 
Pazjderskiego 1920-24, Po wybraniu jednego z nich na ekranie 
pokazywana jest animacja 3D na jego temat w głośnikach 
słychać głos lektora, który podaje ciekawostki związane z wieżą 
ratuszową np. ilość schodów, wysokość itp. Aplikacja powinna 
zawierać w sobie prostą grę sterowaną gestami np. Budowa 
wieży ratuszowej z wskazanego okresu poprzez przeciąganie 
odpowiednich elementów budowy na ich miejsce. Rozdzielczość 
aplikacji 1920x1080. 
Poprzez żelazny model armaty(do wykonania w ramach 
niniejszego zamówienia) odwiedzający będą mogli sami 
„spalić/zburzyć” Kalisz, a następnie obejrzeć jego odbudowę  
i zmiany zachodzące na przestrzeni wieków. W replice armaty 
zamontowane są elementy ruchome np. korbki, linki lub 
przyciski. Aplikacja odczytuje położenie ww. elementów 
ruchomych i na ich podstawie ustawia parametry armaty. Kiedy 
użytkownik zaczyna zmieniać ustawienia armaty zmienia się 
widok wyświetlany na ekranie. Stopniowo zanika nam film  
i pojawia się wirtualny budynek w formie modelu 3D (aplikacja 
powinna zawierać 3 różne budynki w różnych odległościach od 
armaty tak aby konieczne było przy każdej rozgrywce zmiana 
ustawień armaty. Armata ma być zamontowana na macie 

Interaktywne okno  1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitory bezszwowe. 
2. Przewody. 
3. Zabudowa monitorów. 
4. Mini komputer z 

oprogramowaniem. 
5. Uchwyt montażowy. 
6. Żelazny model armaty do 

projekcji. 
 2 zestaw  Zestaw będzie składał się z: 

1. Monitory dotykowe. 
2. Mini komputer z 

oprogramowaniem. 
3. Uchwyty. 
4. Przewody. 

 1 zestaw  Zestaw będzie składał się z: 
1. Głośniki ścienne. 
2. Wzmacniacz2-kanałowy. 
3. Player audio. 
4. Przewody. 
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wibracyjnej, która w momencie wystrzału i trafienia budynku 
symuluje wstrząsy podłoża. Po zakończeniu ustawiania armaty 
użytkownik ciągnie za sznurek i oddaje wirtualny strzał. Na 
ekranie widać lecącą kulę i w momencie trafienia widać 
zniszczenia budynku. Rozdzielczość aplikacji 1920x1080. 
Zdjęcia z opisami, dźwięk (głosy w różnych językach, filmy typu 
stare kino, fragmenty spektakli przedwojennych itp.). 
 

Wieża – poziom V - zegar 

Strażnik czasu 
(na straży 

czasu) 

Opracowanie treści wyświetlanych na monitorach wraz  
z efektami dźwiękowymi oraz opracowanie treści plansz wraz z 
ich dostawą.  
Na monitorach  i planszach mają znajdować się informacje  
o zegarze wieżowym - dziele wybitnego kaliskiego rzemieślnika 
Rafała Stiltera (informacje i ciekawostki 
o rodzinie zegarmistrzów Stilterów), prezentacja zegarów  
w mieście – na Rogatce, zdjęcie nieistniejącego zegara przy 
Głównym Rynku 13 oraz na Franciszkańskiej, zegar  
z międzywojennej poczty, zegar słoneczny przy katedrze  
i w parku. 
Efekty dźwiękowe będą oddawały odgłosy zegara tj. 
przeskakujące tryby, naciągane sprężyny, co potęgować będzie 
wrażenie przebywania we wnętrzu zegara. Przygotowana 
aplikacja powinno umożliwiać samodzielną edycje materiałów 
wyświetlanych w aplikacji. Rozdzielczość aplikacji 1920x1080. 
 

Monitory 1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Monitory. 
2. Przewody. 
3. Mini komputer z 
oprogramowaniem. 
4. Obudowa monitorów. 
5. Oświetlenie. 
6. Głośniki ścienne. 
7. Wzmacniacz2-kanałowy. 
8. Playeraudio. 

  Plansze historyczne, 
zdjęcia zegarów, informacje  
o rodzinie Stilterów. 

1 zestaw Zestaw będzie składał się z: 
1. Płyta plexiglass., Matt., 
gr. 40 mm. Mocowana do ściany 
łącznikami zestali. 
2. Uchwyt ścienny elektryczny. 

Wieża – tras widokowy 
Kalisz – 

na 
wyciągnię

cie ręki 

Opracowanie, dostawa i montaż plansz informacyjnych 
(opracowanie, dostawa i montaż). 
Informacje z panoramą miasta z zaznaczonymi najbardziej 
charakterystycznymi punktami widokowymi. 

Plansze informacyjne 4 sztuki Druk na aluminiowej płycie 
kompozytowej. 

  



SPECYFIKACJA TREŚCI MERYTORYCZNYCH 
dla zadania pn. „Adaptacja pomieszczeń zabytkowego budynku ratusza miejskiego na ekspozycję poświęconą dziedzictwu  

historyczno-kulturowemu Kalisza i regionu” 
 

Strona | 15 
 

Wspólne dla wszystkich kondygnacji wieży 

 Opracowanie, dostawa i montaż tkaniny PE z powłoką akrylową. 
Druk o powierzchni gładkiej. Klasyfikacja ogniowa: BS1D0NA. 
Gramatura: 125g +/- 5%. Bez szwu do 5m. Szerokość 3,20 m. 
Grafika czarno biała na pełną wysokość ściany. Montowane na 
równych kondygnacjach -  
na całej wysokości ściany widocznej przez poszczególne piętra 
wieży. Tkanina z grafiką przedstawiającą wizerunki 
przedstawicieli różnych stanów społecznych (mieszczanie, 
kupcy, rzemieślnicy, mnisi, księża, etc), postaci historycznych, 
postaci literackich wg działów tematycznych np. życie 
społeczne, literatura, sztuka, nauka. 
Tkanina będzie ciągnęła się przez wszystkie poziomy wieży  
i stanowiła motyw łączący. 

Tkanina 3 sztuki Tkanina PE z powłoką akrylową. 
Druk o powierzchni gładkiej. 
Klasyfikacja ogniowa: BS1D0NA. 
Gramatura: 125g +/- 5%. 
Bez szwu do 5 m. Szerokość 3,20 m. 
Grafika czarno biała na pełną 
wysokość ściany. 
Montowane na równych 
kondygnacjach. 
Różne wymiary. 

 


