SPECYFIKACJA TRESCI MERYTORYCZNYCH

dla zadania pn. ,Adaptacja pomieszczen zabytkowego budynku ratusza miejskiego na ekspozycje poswiecong dziedzictwu
historyczno-kulturowemu Kalisza i regionu”

ADAPTACJA POMIESZCZEN PIWNICY

Powierzchnia
ekspozycyjna —
Wéz Rzymski

Wykonanie animacji na ekranie umieszczonym wewngtrz wozu
rzymskiego (w posiadaniu Zamawiajgcego) z mozliwoscig wirtualnego
przejazdu brukowanym, czy polnym szklakiem (np. odgtosy toczacych
sie kot + ekran z przesuwajgcym sie krajobrazem).

Zapetlona animacja 3D rozdzielczos¢ minimum full HD. Animacja
pokazuje przesuwajacy sie za oknem krajobraz adekwatny do czaséw
z ktérego pochodzi woz. W krajobrazie powinny znajdowac¢ sie widoki
laséw, gk, oraz matych osad. Animacja powinna pokazywa¢ zmiany
wszystkich czterech pér roku. Animacja powinna by¢ zapetlona w taki
sposéb aby nie mozna byto odrézni¢ jej poczatku i konca. Animaciji
towarzyszy¢ bedzie stosowna $ciezka dzwiekowa. Wykonawca
przygotuje szczegotowy scenariusz animacji i przedstawi go do
akceptacji zamawiajgcemu.

Na ekranie wyswietlana bedzie takze mapa $wiata wedtug
Ptolemeusza. Na trasie zaznaczony jest bursztynowy szlak oraz trasy
ktérymi przemieszczali sie kupcy. Na trasie widaé¢ poruszajgce sie
wozy, powinny by¢é one miniaturami wozéw ktére poruszaty sie po
drogach w danym okresie. Na trasie zaznaczone sg miasta
z ktérych i do ktérych byt on transportowany. Klikajgc wybrane miasto
mozemy dowiedzie¢ sie wiecej o kupcach z takiego regiony

i jakie towary byty z danego regiony przywozone na tereny obecnego
Kalisza. Dodatkowo uzytkownik moze zabawi¢ sie
w archeologa i przesuwajgc palcem na ekranie odstania¢ ukryte na
wirtualnym stanowisku eksponaty, po jego odstonieciu uzytkownik
moze na niego klikng¢ i przeczyta¢ krétki opis na jego temat.
Aplikacja powinna zawieraé réwniez prosty quiz (10 pytan 4 mozliwe
odpowiedzi) na temat bursztynowego szlaku. Przygotowana aplikacja
powinno umozliwia¢ samodzielng edycje materiatdw wyswietlanych
w aplikacji. Rozdzielczos$¢ aplikaciji 1920x1080

Zestaw multimedialny

1 zestaw

Zestaw bedzie sktadat sie z:
1. Monitor interaktywny:
— Monitor dotykowy.
— Mini komputer z
oprogramowaniem.
—Uchwyt do monitora.
— Przewody.
2. Nagtosnienie:
— Player audio.
— Przewody.
— Gtosniki scienne - 4szt.
—Wzmacniacz 2—-kanatowy
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Opracowanie, dostawa i montaz plansz informacyjnych na $cianach: | Plansze informacyjne 4 sztuki Na peten wymiar $cian. Druk na
mapa $wiata Ptolemeusza z zaznaczeniem Kalisii, mapa aluminiowej ptycie kompozytowe;.
z przebiegiem Szlaku Bursztynowego, plan osady Kalisia, artefakty. Wymiary:160x240 cm.
Sala Przygotowanie zapetlenia filméw przekazanych przez | Zestaw prezentacyjny 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
prezentacyjna | Zamawiajgcego. 1. Projektor.
2. Ekran prezentacyjny.
3. Winda projektora.
4. Gtlosniki (4 szt.).
5. Sterowanie.
6. Mikrofony (6 szt.).
7. Wzmacniacz.
8. Przewody.
Sala Opracowanie aplikacji “Wirtualne puzzle” — pomoc dydaktyczna dla | Plansza interaktywna — 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
warsztatowa — dzieci. Poprzez zabawe, w sposob interaktywny beda mogty | wirtualne puzzle 1. Monitor.
zbuduj Kalisz przyswoicwiedzg o dziejach Kalisza i jego mieszkancach np. 2. Mini komputer
o Szlaku Bursztynowym, Szlaku Piastowskim, odwiedzajgcych Z oprogramowaniem.
miasto kupcach, architekturze miasta, wielkich pozarach Kalisza,
czy ubiorach kaliskich mieszczan.
Do wyboru 4 plansze.
Opracowanie aplikacji “Przymierzalnia wirtualnych strojow”: Przymierzalnia wirtualnych 2 zestawy Zestaw bedzie sktadat sie z:

1 stanowisko — dla dziewczynek i kobiet

1 stanowisko — dla chtopcow i mezczyzn

Stroje wirtualne posta¢ 1:1, projekcja strojow z réznych epok,

zwigzanych z naszym miastem i regionem, po 6strojow do wyboru

na kazde stanowisko z  opisem kogo  przedstawia

i szczegodty z epoki (Celtow, Germanki, Legionisty Rzymskiego,

kupcy itp.). Uzytkownik oprocz stroju moze mie¢ rowniez natozone

na twarz maski i w rekach trzyma¢ przedmioty np. flagi, wachlarze,
miecze.

Funkcjonalnos¢:

+ automatyczna detekcja i kalibracja uzytkownikéw (bez
koniecznosci wykonania dodatkowego gestu),

* interfejs uzytkownika oparty na gestach,

« mozliwos¢ wyboru stroju (sposrod minimum  szesciu
dostepnych),

* poprawne wyswietlanie strojéw niezaleznie od wzrostu
uzytkownikow,

* wykorzystanie w strojach symulacji fizyki tkanin w czasie
rzeczywistym (np. suknia faluje wraz z ruchem uzytkownika,
choragiew w rece fopocze na wietrze itp.),

» obraz z kamery w rozdzielczosci nie mniejszej niz 1280 x 720
przy 30 klatkach na sekund,

* mozliwos¢ okreslenia hot-spotu (pozycji i Srednicy okregu,
w ktérym stang¢ musi uzytkownik, by zosta¢ wykrytym)

strojow

1. Monitor.

2. Mini komputer

Z oprogramowaniem.
Oswietlenie.
Przewody.

Uchwyt montazowy.
Kamera gtebi.

owuksw

Strona | 2




SPECYFIKACJA TRESCI MERYTORYCZNYCH

dla zadania pn. ,Adaptacja pomieszczen zabytkowego budynku ratusza miejskiego na ekspozycje poswiecong dziedzictwu
historyczno-kulturowemu Kalisza i regionu”

+ stroje wykonane sg w technice 3D, aplikacja wykorzystuje
normal mapping, specular mapping, dynamiczne cienie, filtry
petnoekranowe (np. sepia, stylizacja na stare zdjecie itp.)

Komplet 12 wirtualnych strojéw po 6 na kazde stanowisko

Opracowanie wzoréw oraz dostawa poduszek tematycznych — Tematyczne poduszki do 30 sztuk Poduszki wykonane z trwatej tkaniny
nadruki prezentujgce historie miasta. Minimum 6 powtarzajgcych sie | siedzenia PCV, tatwej do utrzymania w
wzoréw. czystosci, wypetnione gabka.
Poduszki o wym. 40x40.
Opracowanie wzoru oraz dostawa dywanu prezentujgcego ulice | Dywan ,Na Szlaku 1 zestaw Dywan o wym. 3x4 m wraz z
i rozne $rodki transportu, ktére mozna na nich spotka¢ na Szlaku | Bursztynowym” akcesoriami (wys. zabawek ca. 0,5 m)
Bursztynowym. Do dywanu dotgczone majg byénp. klocki, pionki
w formie artefaktow, ktére dzieci mogag dowolnie uktada¢ w réznych
miejscach dywanu.
Dywan o wym. 3x4 m wraz z akcesoriami (wys. zabawek 0,3m - 0,5
m) Minimalna ilo$¢ klockéw/pionkow 4 szt.
Sala Opracowanie aplikacji o procesie powstawania rekopisow, | Pulpit z monitorem dotykowym 1 sztuka Pulpit bedzie skfadat sie z:
warsztatowa - wykorzystywanych do ich wytworzenia materiatach, miejscu 1. Monitor.
skryptorium wytwarzania oraz znaczeniu tworzenia i przechowywania 2. Mini komputer z
rekopisow.Interfejs uzytkownika stylizowany na stary oprogramowaniem.
rekopis.Aplikacja umozliwiaé ma samodzielne sprawdzenie umiesci
w kaligrafii za pomoca rysika stylizowanego np. na gesie pioro.
Struktura aplikacji powinna umozliwiaé samodzielng edycje
materiatéw przez Zamawiajgcego.
Opracowanie, dostawa i montaz plansz informacyjnych (druk na | Plansze informacyjne 3 sztuki Druk na aluminiowej ptycie
aluminiowej plycie kompozytowej, mocowane do $ciany, kompozytowe; .
o wym. 160x240 cm) o sredniowiecznym Kaliszu oraz skryptoriach Mocowane do $ciany.
prowadzonych przez zakonnikow. Wymiary: 160x240 cm.
Magiczny dywan ,$redniowiecze” — opracowanie interaktywnej | Magiczny dywan 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:

projekcji sterowana gestami, za pomocg, ktérej uzytkownik bedzie
mogt sprawdzi¢ swojg wiedze na temat Sredniowiecznego Kalisza
i szlakéw turystycznych w Wielkopolsce.

LSredniowiecze”

1. Projektor.

Ekran prezentacyjny.
Winda projektorowa.
Sterowanie.

Gtosniki.
Wzmacniacz.
Przewody.

Monitor dotykowy.
Mini komputer

Z oprogramowaniem.

W NOOAWN
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Stara winiarnia Opracowanie, dostawa i montaz tablic informacyjnych (druk na | Tablica informacyjna 1 sztuka Druk na plexi.
plexi, mocowana kotkami stalowymi do $ciany o wym. 180x210 cm) Mocowana kotkami stalowymi do
poswiecona  produktom  wymiany handlowej na  Szlaku $ciany. Wymiary: 180x210 cm.
Bursztynowym:
* co przywozili rzymianie: olejki wonne, oliwa, wina,przedmioty
luksusowe i ozdobne,
+ jakie produkty oferowali Stowianie: skoéry, suszone migso
i ryby, piwo, bursztyn, nalewki bursztynowe.
Pozostate Opracowanie i dostawa pomocy dydaktycznych. Pomoce | Pozostate wyposazenie 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie m. in. z:

wyposazenie

wykorzystywane bedg w pomieszczeniach o Szlaku bursztynowym
oraz Sredniowiecznym Kaliszu. Postuzag zobrazowaniu
najciekawszych wydarzeh z zycia Kalisza w tamtym okresie np.
odcisk kaliskiego denara, pieczeci kaliskich, kolorowanie herbu.
WSsréd pomocy dydaktycznych znajda sie :

e Punca stalowa wraz z podstawg -Denar Kaliski Kazimierza
Wielkiego - szt.1 oraz krazki metalowe
o wymiarach Denara szt. 1000

e ,Zapach czasow’(wech) — 6 — 8 par szklanych stoiczkéw
na drewnianej podstawce, do wiozenia naturalnych
zapachow. Postuzg uwrazliwianiu zmystu wechu poprzez
éwiczenia rozpoznawania zapachu, czy dobieranie par.

e “Nagraj i odtwoérz’- mate, kolorowe pudeteczka
umozliwiajgce nagrywanie 10-sekundowych sekwenciji.
Moga by¢ to polecenia nauczyciela, ktére dziecko moze
odtworzy¢ w dowolnym czasie; stowa, ktére moze
powtarza¢ wielokrotnie. Muzyka dawna z danej epoki,
wyrazy i okreslenia, ktérych wspéiczesnie nie uzywamy.
Zestaw- min. szt.6

e ,Tajemnicze pudetko”(dotyk) - na $ciance ze stabilnej
sklejki znajduje sie woreczek ( konstrukcja 50cm x 30 cm),
do ktérego wkiadane sg rézne przedmioty. Przedmioty
zwigzane z przeszioscig: haftka, denary, gesie pidro,
trgbka itp. min. 10 przedmiotéw

o Kreatywny Zestaw Historyczny:Dekoracyjne elementy ze
sklejki z roznego rodzaju motywami, ktére zachecg dzieci
do =zabawy, obserwacji i doswiadczania dotykiem.
Elementy przytwierdzone do $ciany, oproécz waloréw
estetycznych, stanowig kacik zabawy i dydaktyczny. Dzieki
manipulowaniu sznureczkami i rozpoznawaniu faktur
dotykiem dzieci rozwijajg sprawnos¢ rak i zmyst dotyku
i wzroku. Tematyka historyczna: "Ratusz poprzez epoki”,
Grodzisko itp. min 15 elementéw

e Zestaw Archeologa zawiera kilka réznych elementow,
naturalnych mineratéw Ilub monet. Zawartosé: blok

ekspozycji

Kacik integracji sensorycznej (2
zestawy), kacik percepcji zapachowe;j
(12-16 sztuk), kreatywny zestaw
historyczny (min 15 elementéw) ramki
i kartony do frottage’u, (czarne

i kolorowe 100 sztuk),

pomoce Montessori ( 1 zestaw),
zestaw archeologiczny (1 zestaw),
punca wraz z zapasem metalowych
krazkow (1 zestaw)

maty zwigzane z tresciami Kalisza na
szlaku bursztynowym oraz
Sredniowieczna Kaliszem (5 sztuk)
Aplikacja scienno — manipulacyjna (1
sztuka)
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gipsowy,8 ukrytych naturalnych mineratéw o wymiarach
ok. 15-20 mm, Ilub monet specjalne narzedzie do
prowadzenia wykopalisk, pedzel, szkio powiekszajgce,
karta ekspozycyjna na mineraty, woreczek, instrukcja wraz
z ciekawymi informacjami na temat mineratow.

o Kreatywny zestaw plastyczny umozliwiajacy rozwijanie
zdolnosci manualnych w tym ramki wraz
z tablicami do odwzorowywania i kartony do frottage’u

e Pomoce Montessori np. puzzle historyczne nascienne oraz
klocki z ktérych dziecko zbuduje Wieze Ratuszowg lub
Baszte — min. wymiary po ztozeniu 100x70 cm

e Maty piankowe w formie puzzli zwigzane z tresciami
Kalisza na szlaku bursztynowym oraz $redniowieczna
Kaliszem (5 sztuk)

e Aplikacja scienno manipulacyjno (1 szt.)

POMIESZCZENIE NR 18 + HOL

Biuro Centrum | Opracowanie, dostawa i montaz wspofczesnej mapy miasta Kalisza | Mapa Kalisza 1 sztuka Druk na plexi gr. 25 mm.
Informacji z podswietlonymi konturami granic, rzek i kanatow — wymiary Podswietlenie po krawedzi.
Turystycznej zgodnie z dokumentacja projektowg. Prezentacja tresci zwigzanych Mocowana na dystansach ze stali
wraz z z miastem Kalisz, tj. herb miasta, plan miasta z zaznaczonymi nierdzewne;j.
pomieszczenia | atrakcjami godnymi odwiedzenia.
mi
przynaleznymi Multimedialna prezentacja tresci zwigzanych z miastem Kalisz, tj. | Monitory bezszwowe 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
herb miasta, plan miasta z zaznaczonymi atrakcjami godnymi 1. Monitora min 47".
odwiedzenia. Opracowanie prezentacji ukazujgcej kolejne budynki 2 Pla di
Lt o : ; : . yer audio.
Ratusza Miejskiego. (Zamawiajgcy jest w posiadaniu gotowych
makiet, autorstwa Wiadystawa Koscielniaka, ktére bedg stuzyly do
realizacji prezentacji).
Opracowanie hologramu wyswietlanego na $cianie przed wejsciem | Hologram 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:

— postac¢ trebacza z herbu miasta, witajgcego oraz zapraszajgcego
do dalszego zwiedzania.

1. Projektor.

2. Szafa RACK.

3. Komputer do obstugi projekcii,
usytuwaony w szafie rack /
lokalizacjado ustalenia.
Bramka DALI.

Czujnik gtebi.

Folia projekcyjna.

Szyba projekcyjna — szkto
bezbarwne, bezpieczne szer.
1.25m x 2.20m.

No ok
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Opracowanie, dostawa i montaz tkaniny PE z powlokg akrylowg. | Tkanina 1 sztuka Tkanina PE z powtokg akrylows.
Druk o powierzchni gtadkiej. Klasyfikacja ogniowa: BS1DONA. Druk o powierzchni gtadkiej.
Gramatura: 125g +/- 5%. Bez szwu do 5m. Szeroko$¢ 3,20 m. Klasyfikacja ogniowa: BS1DONA.
Grafika czarno biata na petng wysokosé Sciany, zgodnie Gramatura: 125g +/- 5%.
z dokumentacjg projektows.. Tkanina z grafikg przedstawiajgca Bez szwu do 5 m. Szerokosé 3.20 m
jedng z historycznych fotografii obradujgcych zycie Miasta Kalisz. Grafika czamo bi'aia na peing ’ '
wysokos¢ Sciany.
OPRACOWANIE SCIEZEK DZWIEKOWYCH DO Audioprzewodniki 35 sztuk Aplikacja w min trzech jezykach

AUDIOPRZEWODNIKOW

Sciezki dzwigkowe — wymagania ogéine

1.

Wykonawca przygotuje oraz wgra do audioprzewodnikéw
scenariusze $Sciezek zwiedzania w postaci nagrania
dzwiekowego i zdje¢. Sciezki bedg opracowane samodzielnie w
oparciu o wizje lokalng, materialy wlasne oraz materiaty
udostepnione przez Zamawiajgcego, a takze Kkonsultacje
merytoryczne z Zamawiajgcym.

. Wykonawca przygotuje nastepujgce sciezki zwiedzania:

= Podstawowg dla oséb dorostych i mtodziezy powyzej 13go
roku zycia.
= Rodzinng dla oséb przychodzacych w konfiguracji opiekun-
dziecko.
= Dla os6b niewidomych i niedowidzgcych w formie
audiodeskrypciji.
Sciezke zwiedzania dla dorostych i miodziezy (zwana dalej
podstawowg) nalezy przygotowac réwniez w jezykach obcych.
Tlumaczenie na kazdy jezyk obcy powinno zostaé wykonane
przez native speakera, bedgcego doswiadczonym ttumaczem,
a tresci tekstowe zawarte w audio przewodnikach poddane
profesjonalnej redakcji i korekcie. Tekst ttumaczenia oraz jego
adjustacje Wykonawca udostepni na zyczenie Zamawiajgcego.
Wykonawca dokona nagran w profesjonalnym studio
nagraniowym z udziatem zawodowych lektorow. Wybor lektorow
nalezy przestawi¢ do zatwierdzenia Zamawiajgcego przed
przystapieniem do nagrania.
Tres¢ audioprzewodnika powinna byc¢ skierowana do szerokiego
grona odbiorcéw wg dalej zawartych wymagan. Gtosy lektora
(lektorow) Wykonawca powinien urozmaici¢ dodatkowymi
nagraniami audio w postaci efektow dzwiekowych i nagran
archiwalnych.
Wykonawca przygotuje scenariusz  $ciezki  zwiedzania,
a takze tekst stanowigcy podstawe nagrania i przedstawi go do

Tryb pracy indywidualny, grupowy,
konferencyjny.

Synchronizacja do multimediéw

i urzagdzen interaktywnych

Czas tadowania 4-5 godzin

SYSTEM AUDIOPRZEWODNIKOW
Audioprzewodnik ma stanowi¢
narzedzie, ktére bedzie stuzyto
oprowadzaniu oséb indywidualnych
oraz grup. Opracowana narracja ma
przybliza¢ poszczegodlne przestrzenie
ekspozycyjne oraz znajdujgce sie

w nich artefakty. Ponadto styszany
w stuchawkach lektor ma stanowié
wsparcie nawigacyjne w nowej dla
zwiedzajacych przestrzeni. Catosé
przekazu ma by¢ dostosowana do
uczestniczgcych w zwiedzaniu grup
odbiorcéw (rodziny, osoby
indywidualne oraz osoby niewidome,
niedowidzace, niedostyszace i
niestyszgce).

Opis systemu audioprzewodnikéw
System audioprzewodnika ma
skfada¢ sie z mobilnych urzadzen
udostepnianych zwiedzajgcym oraz
infrastruktury zapewniajgcej jego
prawidtowe dziatanie (nadajniki,
tadowarki, stuchawki itp.). Pojedynczy
zestaw dla zwiedzajgcego to
odbiornik

i dotgczone do niego stuchawki.
Wymaga sie, by z perspektywy
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akceptacji Zamawiajgcemu. Po zaakceptowaniu przez
Zamawiajgcego tresci w jezyku polskim Wykonawca zrealizuje
ttumaczenie i nagranie w jezyku obcym (réwniez do akceptacji
przez Zamawiajgcego)

Charakterystyka szczegotowa sciezki podstawowej (dorostych
i mtodziezy)

Jezyk: polski
Dlugosé: ok. 60 minut

Odbiorca docelowy: zwiedzajgcy bez wyksztatcenia kierunkowego
powyzej 13 roku zycia

Gtos podstawowy: gtos meski, dojrzaty

Gtosy dodatkowe: gtos kobiecy lub meski

Sciezka skierowana do szerokiego grona odbiorcéw, tj. osdb
dorostych bez wyksztatcenia z dziedzin zwigzanych bezposrednio z
ekspozycjg (historig czy etnografig).

Scenariusz uwzgledniajacy nastepujgce aspekty:

— Bogactwo wiedzy, podanej w przystepny sposob,

— Odwotania do wiedzy znanej, codziennej,

— Dobra nawigacja po przestrzeni pozwalajgca obra¢ pozgdany
kierunek zwiedzania,

— Narrator na wzér zywego przewodnika,

— Narracja umozliwiajgca odejscie od gtéwnej narracji zgodnie
z wlasnymi zainteresowaniami, a nastepnie powr6t na Sciezke
zwiedzania.

Audiowycieczka ma w sposob ciekawy i zrozumiaty oprowadzi¢ po
najwazniejszych elementach ekspozycji. Komentarze majg byc¢
zawsze powigzane z prezentowanymi eksponatami i majg dawac
wrazenie, ze bez nich opowie$s¢ bytaby niepetna lub wrecz
niemozliwa. Wybor eksponatéw ma byé zalezny przede wszystkim
od ich wartosci dla narracji i fatwosci odnalezienia na ekspozycji.
Dlugos¢ komentarzy ma byé podporzgdkowana mozliwosciom
ludzkiej percepciji i koncentracji.

Audiowycieczka ma by¢ opowiedziana dojrzatym gtosem meskim i
wzbogacona innym gtosem meskim lub kobiecym. Uzyte w narrac;ji
cytaty z autentycznych dokumentéw majg by¢ nagrane w jezykach
oryginalnych, po kilku sekundach wyciszone
i przettumaczone na jezyk polski. Wymaga sie by narracja byta
wzbogacona réwniez elementami dzwiekowymi.

uzytkownika byt on mozliwie intuicyjny
i automatyczny. Jego obstuga ma by¢
catkowicie zminimalizowana

i ogranicza¢ sie w praktyce do jedynie
regulacji glosnosci, pauzowania

i wznawiania nagrania oraz jego
przewijania. Dla utatwienia nawigacji

i odnajdowania omawianych
przestrzeni i eksponatéw
Audioprzewodnik ma by¢ wyposazony
w kolorowy wyswietlacz, na ktérym
bedg przedstawiane odpowiednie
podpowiedzi. Dla petnego komfortu
zwiedzania odbiorniki zwiedzajgcych
muszg zapewniac prawidiowe
dziatanie w przypadku ich
umieszczenia w odziezy.

Celem zrealizowania powyzszych
zatozen i uzyskania wrazenia
obcowania z ,zywym przewodnikiem’
odbiorniki majg dziata¢ w sposéb
automatyczny w zaleznosci od
miejsca, w ktérym znajduje sie
zwiedzajgcy. Wigczanie sie nagran
ma nastepowac w okreslonych
wczesniej przestrzeniach (salach,
przejsciach itd.). Oprogramowanie
urzgdzen ma dawaé mozliwosé
odtworzenia réznych nagran dla
danego miejsca

w zaleznosci od tego, ktéry raz
zwiedzajacy odwiedza te samg strefe
lub z ktérego nadchodzi kierunku (np.
w sytuacji wielokrotnego
przechodzenia przez duze
przestrzenie czy skrzyzowania tras
komunikacyjnych itp.).

W miejscach, gdzie zostanie
zastosowane wigczanie
automatyczne, wielko$¢ obszaru w
ktérym powinno zosta¢ odtworzone
nagranie ma by¢ regulowalna w
zakresie od kilku do kilkudziesieciu
metrow tak by da¢ mozliwosc
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Scenariusz $ciezki przygotowuje Wykonawca na bazie materiatow
przekazanych przez Zamawiajgcego. Wykonawca musi uzgodnic¢
tre$¢ scenariusza z Zamawiajgcym i tworzy¢ go $cisle przy udziale
Zamawiajgcego. Scenariusz w ostatecznej wersji musi zosta¢
zaakceptowany przez Zamawiajgcego.

Charakterystyka szczego6towa sciezki rodzinnej

Jezyk: polski

Dtugos¢: ok. 60 minut

Odbiorca docelowy: zwiedzajgcy w konfiguracji opiekun-dziecko,
np. rodzice-dziecko lub dziadkowie-dziecko

Glos: kilka gloséw damskich meskich i dzieciecych

Efekty dzwiekowe: dzwieki charakterystycznych przedmiotow,
zamykanie drzwi, kroki, muzyka, etc.

Sciezka przyjmujaca charakter stuchowiska, skierowana do odbiorcy
miedzypokoleniowego. Scenariusz powinien zakfadaé
wprowadzenie fabularyzacji oraz wielu postaci. Waznym elementem
nagrania ma by¢ budujgca nastréj muzyka oraz bogate
udzwiekowienie. Wybrane fragmenty majg aktywizowaé opiekuna
do prowadzenia interakcji ze swojg pociecha.

Audiowycieczka ma  jednoczesnie w  sposéb  ciekawy
i zrozumiaty oprowadzi¢ po najwazniejszych elementach ekspozycji.
Narracja ma by¢ zawsze powigzana z prezentowanymi eksponatami
i ma dawac¢ wrazenie, ze bez nich opowies¢ bytaby niepetna lub
wrecz niemozliwa. Wybor eksponatéow ma byé zalezny przede
wszystkim od ich wartosci dla narracji i tatwosci odnalezienia na
ekspozycji. Diugos¢ komentarzy ma by¢é podporzadkowana
mozliwosciom ludzkiej percepciji i koncentraciji.

Charakterystyka szczegotowa Sciezki dedykowanej
osobom niewidomym i niedowidzacym
Jezyk: polski

Dtugosé: ok. 90 minut

Odbiorca docelowy: osoby z dysfunkcjg wzroku (niewidome
i niedowidzace)

Gtos podstawowy: gtos meski, dojrzaty

Sciezka ma byé skierowana do oséb z dysfunkcjg wzroku, dla
ktérych narracja przygotowana zostanie w formie audiodeskrypcji.
Zadaniem audiodeskrypcji jest opisanie wizualnej warstwy

aktywacji nagrania na wymaganym
obszarze. Nadajniki, dzieki ktérym
nastgpi wigczenie nagran w
audioprzewodnikach powinny by¢
ukryte w ekspozycji tak, zeby nie byty
bezposrednio widoczne dla
zwiedzajacych i zeby nie wymagaty
oddzielnej instalacji elektrycznej
(wylgcznie zasilanie bateryjne).

Oprécz dziatania automatycznego
oferowane rozwigzanie ma zapewniac
mozliwo$¢ recznego wyboru tresci
dodatkowych, ktére sg rozwinieciem
Sciezki podstawowej lub stanowig
komentarz do eksponatoéw, ktére nie
byly ujete w gtéwnej narracji.
Wymaga sie by aktywacja
dodatkowych nagran nastepowata na
zasadzie pilota do telewizora poprzez
skierowanie odbiornika na oznaczony
na ekspozycji punkt i umozliwiata
jednoczesne korzystanie z nadajnika
kilku osobom.

Waznym zastosowaniem systemu ma
by¢ wsparcie oséb niewidzacych

i niedowidzacych. Dla tej grupy
zwiedzajacych system ma byé
réwniez catkowicie automatyczny i nie
moze wymagaé uzywania przyciskow
innych niz regulacja gto$nosci oraz
play, pauza i przewijanie.

Dla utatwienia nawigaciji i bardziej
komfortowego odnajdowania
wybranych eksponatow nalezy
zastosowac¢ dodatkowe wspierajgce
takg potrzebe rozwigzanie.
Przewiduje sie uzycie metody
nawigacji dzwiekowej, tzn.
nadajnikéw umieszczanych przy
eksponatach. Ich zadaniem bedzie
aktywowanie w sobie przerywanego
sygnatu dzwiekowego, ktory utatwi
odnalezienie omawianego artefaktu.
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ekspozycji. Sciezka ma byé aktywowana za pomocg nadajnikéw
strefowych, a precyzyjng lokalizacje niektdrych eksponatéw majg
umozliwia¢ nadajniki dzwiekowe synchronizowane z tekstem
w stuchawkach. Diugos¢ komentarzy ma by¢ bezwzglednie
podporzadkowana mozliwosciom ludzkiej percepcji i koncentracji.
Audiodeskrypcja ma zosta¢ przygotowana w taki sposob, by
umozliwi¢ jej odbiorcom samodzielne poruszanie sie po obiekcie.

Scenariusz $ciezki przygotowuje Wykonawca na bazie materiatow
przekazanych przez Zamawiajgcego. Wykonawca musi uzgodnic¢
tre$¢ scenariusza z Zamawiajgcym i tworzy¢ go $cisle przy udziale
Zamawiajgcego. Scenariusz w ostatecznej wersji musi zosta¢
zaakceptowany przez Zamawiajgcego.

Na etapie tworzenia $ciezki audiodeskrypcii muszg byé
przeprowadzane odpowiednie konsultacje z osobami niewidomymi.

Charakterystyka szczego6towa sciezki angielskojezycznej
Opis ustugi:

Jezyk: angielski

Diugos$¢: ok. 60 min.

Odbiorca docelowy: osoby anglojezyczne

Gtos podstawowy: gtos meski, dojrzaty

Gtosy dodatkowe: gtos kobiecy lub meski

Sciezka ma by¢ skierowana do odbiorcéw anglojezycznych. Jej
scenariusz ma by¢ adaptacja scenariusza audiowycieczki
podstawowej dla dorostych w jezyku polskim. Adaptacja ma polegac
na uwzglednieniu specyfiki odbiorcy np. inny kontekst kulturowy,
inna wiedza ogoélna.

Scenariusz audiowycieczki w jezyku angielskim ma by¢ opracowany
przez native speakera z odpowiednim dos$wiadczeniem.
Audiowycieczka ma by¢ nagrana dojrzatym gtosem meskim z
akcentem brytyjskim RP (received pronunciation).

Charakterystyka szczegoétowa sciezki niemieckojezycznej
Opis ustugi:

Jezyk: niemiecki

Dtugosé: ok. 60 min.

Odbiorca docelowy: osoby anglojezyczne
Gtos podstawowy: gtos meski, dojrzaty
Glosy dodatkowe: gtos kobiecy lub meski

Ze wzgledu na niezakiécanie
komfortu zwiedzania innym osobom
sygnat ten bedzie uruchamiany przez
osobe niewidomg specjalnym
przyciskiem lub np. pauza.

Dla os6b z dysfunkcjg stuchu
urzgdzenia beda posiada¢ mozliwos¢
podpiecia petli indukcyjnej, a dla oséb
niestyszgcych mozliwo$é odtwarzania
filméw wideo z lektorem jezyka
migowego.

Ze wzgledu na integracje z wystawg
majgca charakter multimedialnych
muszg mie¢ mozliwos¢ synchronizaciji
do materiatéw wideo wyswietlanych
przez projektory.

Catos¢ systemu musi posiadaé
mozliwo$¢ zdalnego (poprzez strone
www) konfigurowania i monitorowania
w zakresie co najmniej: wymiany
kontentu, pobierania danych
statystycznych, oraz podgladu
aktualnego stanu urzgdzen (np.
stopien natadowania baterii we
wszystkich nadajnikach).

Urzadzenia powinny zapewniaé
wsparcie nastepujgcych grup oséb
niepetnosprawnych:

- osoby niewidome i niedowidzace:
uruchamianie dzwiekowych
nadajnikéw naprowadzajacych oraz
przygotowanie $ciezki zwiedzania

w formie audiodeskrypcji,

- osoby niedostyszace: mozliwosé
podtgczenia petli indukcyjnej,

- osoby nieslyszace: prezentacja na
wyswietlaczu lektora jezyka
migowego.

Strona | 9




SPECYFIKACJA TRESCI MERYTORYCZNYCH

dla zadania pn. ,Adaptacja pomieszczen zabytkowego budynku ratusza miejskiego na ekspozycje poswiecong dziedzictwu
historyczno-kulturowemu Kalisza i regionu”

Sciezka ma byé skierowana do odbiorcéw niemieckojezycznych. Jej
scenariusz ma by¢ adaptacja scenariusza audiowycieczki
podstawowej dla dorostych w jezyku polskim. Adaptacja ma polegac
na uwzglednieniu specyfiki odbiorcy np. inny kontekst kulturowy,
inna wiedza ogodlna.

Scenariusz audiowycieczki w jezyku niemieckim ma byc¢
opracowany przez native speakera z odpowiednim
doswiadczeniem. Audiowycieczka ma by¢é nagrana dojrzatym
gtosem meskim.

Scenariusze wszystkich $ciezek przygotowuje Wykonawca na bazie
materiatdw przekazanych przez Zamawiajacego. Wykonawca musi
uzgodnic¢ tre$¢ scenariusza z Zamawiajgcym i tworzy¢ go Scisle przy
udziale Zamawiajgcego. Scenariusz w ostatecznej wersji musi
zosta¢ zaakceptowany przez Zamawiajgcego.

Il PIETRO RATUSZA
Korytarz przed | Opracowanie multimedialnego zwiedzania wiezy ratuszowej (na 4 | Monitory 1 zestaw ZeStaW bedzie sktadat sie z:
wejsciem na monitorach) wg tematyki przypisanej do kazdej kondygnagcji: 1. Monitory o szerokosci 80cm,
wieze + kondygnacja | — Kalisz ksigzecy i krolewski, montowane na Scianie na _
* kondygnacja Il — Kalisz miasto otwarte, WgSOKOSC' 90 om wraz z uchwytami
q f . . . - 8 szt.
Do zobaczenia | - kondygnaqa lll- Kalisz — uroda miasta w architekturze 2. Player audio.
— w dorzeczu zamknieta, 3. Przewody.
Prosny » kondygnacja IV — straznik czasu. Uzupetnieniem mulimedialnego zwiedzania z wiezy
z poziomu Il pietra ratusza bedzie widok kamer z
wiezy ratuszowej zamontowanych na 4 strony
Swiata
i wyswietlany na 4 monitorach.
Opracowanie aplikacji dla interaktywnej mapy Aglomeracji Kalisko — | Mapa interaktywna oraz sté6t 1 zestaw Mapa interaktywna ze stotem
Ostrowskiej podswietlanej oraz dla stotlu interaktywnego | interaktywny interaktywnym z klawiaturg Braill'a.
z klawiaturg Brailla (zintegrowanego z mapg — na mapie Wymiary: 270x250 cm.
podswietlana szczegdty oraz dodatkowe informacje dot. wybranego
zagadnienia  wySwietlanego na  stole) przedstawiajgcych
najwazniejsze arterie komunikacyjne, zabytki, mosty, obszary
przyrodnicze, zabytki, rekreacja, sport, kultura itp.
Aplikacja powinna umozliwiaé samodzielng edycje materiatéw
wyswietlanych w aplikacji. Rozdzielczos$¢ aplikacji 1920x1080.
Mapa interaktywna bedzie stuzy¢ prezentacji tresci dotyczacych
dziedzictwa przyrodniczego i kulturowego na obszarze dorzecza
Prosny, ptynacej przez powiaty kaliski i ostrowski. Tre$¢ narracji ma
odwotywaé sie do tradycji geograficzno - historycznego regionu
potudniowo - wschodniej Wielkopolski.
Opracowanie, dostawa i montaz tablic informacyjnych — wizytéwki | Tablica informacyjna 2 sztuki Plexsiglass o gr. 20 mm na

miast i gmin z Aglomerac;ji Kalisko - Ostrowskiej

mocowaniu dystansowym ze stali
nierdzewnej

0 wymiarze 12x25 mm .Wymiary
tablic: 160 x 250 CM
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WIEZA RATUSZOWA

Wieza — poziom I (schody)

Wejscie na Opracowanie, dostawa i montaz plakatu zawierajgcego historyczne | Plakat 1 sztuka Piyta plexiglass o gr. 20 mm.
wieze informacje i ciekawostki dot. np. ratusza wysokosci wiezy ratusza, | Informacje o wiezy ratuszowej Na mocowaniu dystansowym ze
ilosci schodéw w ratuszu, w tym prowadzgcych na wieze. stali nierdzewnej o wymiarze
12x25 mm.
Powierzchnia 6,44m2.
Wieza — poziom II- mapping
Kalisz ksigzecy | Opracowanie mappingu - projekcji na 4 $cianach. Kondygnacja | Gtosnik kierunkowy aktywny 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
i krolewski poswiecona jest ukazaniu Kalisza jako miasta ksigzecego 1. Gtosnik.
i krolewskiego, znaczacego na mapie Wielkopolski i kraju, 2. Playeraudio.
w blokach tematycznych. 3. Przewody.
Animacja bedzie wyswietlana przez 4 projektory podigczone do
jednego komputera, do ktérego podigczona bedzie réwniez
kamera gtebi. Przed s$rodkowym ekranem w odlegtosci 3-4
metrow umieszczony jest specjalny znacznik tzw. hot-spot
w momencie kiedy nie stoi na nim zadna osoba z projektorow
wyswietlana jest zapetlona animacja tzw. wygaszacz ekranu.
W momencie gdy aplikacja wykryje, ze na hot-spocie stoi
uzytkownik  zatrzymywana jest animacja a na ekranie 7o\ Projekcyjny 4 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
pokazywany jest interfejs uzytkownika. Uzytkownik ma do 1. Projektor7900Im/\WUXGA
wyboru 3 animacje kazda 120-180s. 2' Obiektvw t It ’
Animacje powinny przedstawiaé widok z wierzy ratusza - UbIe y\{‘v ypu ,,'u ra
i pokazywa¢ powstawanie kolejnych budowli, animacje powinny shortthrow’/ 0'38"_1' i
byé wzbogacone o narracje lektora. 3. Uchwyty do projektorow.
. . . i . . 4. Przewody.
AnllmaCJ'e powinny .\/vyko'rzytc,:tyvyac. Wszystkle’ prOJekt.ory np. 5. Odbiorniki skretowe.
w jednej animacji moze pojawi¢ sie biaty orzet ktéry okrgza widza 6. Nadainiki skret
i laduje w swoim gniezdzie na dachu jednego z budynkéw. ’ Jniki Skretowe. . L
7. Komputer do obstugi projekgiji.
Proponowane tematy: 8. Czujnik ruchu.
— osada i grod na Zawodziu, m.in. teoria prof. A.Buko
o centrum rodowym dynasti Piastbw na Zawodziu),
przeniesienie centrum osadniczego z Zawodzia na
poétnoc i powstanie miasta lokacyjnego w rozwidleniu rzek
Nagtosnienie 4 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:

iProsny,

— jak rosto miasto - rozwdj przez XV i XVI w. kiedy przypadt
rozkwit gospodarczy i kulturowy miasta, po czasy
XVII'i XVIII w. do powotania Komisji Dobrego Porzadku (1788
r.) jako préby odnowy miasta, pozar miasta w 1792r.

— pokd;j kaliski, wtadcy i ich wizyty w Kaliszu (ksigze Mieszko llI
Stary, Henryk Brodaty, Bolestaw Pobozny i bt. Jolanta,
Przemyst I, krélowie - Kazimierz Wielki, Wtadystaw Jagietto) —

1. Gtosniki scienne.
2. Wzmacniacz2-kanatowy.
3. Przewody.
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portrety. Rola ksigzat, a nastepnie krolow

w historii Wielkopolski, kraju i Europy.

Aplikacja powinna zawiera¢ w sobie réwniez prostg gre
w ktorej uzytkownik weciela sie w role rycerza rzucajgcego
wiécznig do celu. Gra powinna wykorzystywaé wszystkie ekrany
tzn. na ekranie srodkowym wyswietlane sg w losowych punktach
tarcze w ktére gracz musi trafi¢ wirtualna wtécznig. Aby wykonaé
rzut uzytkownik powinien wzig¢ zamach podobny do tego jaki
wykonuje sie przy prawdziwym rzucie. W momencie trafienia np.
na pozostatych ekranach wida¢ fajerwerki i stucha¢ owacje
publicznosci. Rozdzielczos¢ aplikacji 1920x1080.

Opracowanie animacja nieba na suficie napinanym. Mini komputer 1 sztuka Mini komputer z oprogramowaniem.
Wieza — poziom Ill - mapping
Kalisz — miasto | Opracowanie prezentacji: zdjecia z opisami, dzwiek (gtosy | Monitory bezszwowe 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
otwarte w réznych jezykach, filmy typu stare kino, fragmenty spektakli 1. Monitory o przekatnej 55 “ — 12
przedwojennych itp.) ukazujgce mieszkancow (zréznicowanie sztuk.
spoteczne) oraz zycie otwartego i wielokulturowego miasta 2. Czujnik gtebi.
Kalisza. Nalezy pokaza¢ réznorodnos¢ postaci zwigzanych 3. Procesorobrazu.
z Kaliszem i rézne aspekty zycia  spotecznego 4. Konstrukcja.
(z zaznaczeniem tradycji wielonarodowego
A ; d . 5. Przewody.
i wielowyznaniowego charakteru miasta), a takze kulturalnego Nagtosnieni y i Zestaw bedzie skiadal sie 2.
i naukowego (teatr — drukarstwo — muzyczny — literackie oraz agiosnienie zestaw es avy e ’2|.e skiadat sl z:
astronomia). 1. Glosniki $cienne.
2. Player audio.
Nagrania dzwiekowe oddajace klimat wielokulturowego Kalisza - 3. Wzmacniacz 2—kanatowy.
gtosy wielu narodowosci — polski, jidysz, niemiecki, rosyjski, 4. Przewody.
ukrainski,  $piew  cerkiewny, $piew kantora, cytaty
z literatury). Szafa RACK z osprzetem 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
1. System sterujacy(interfejs).
2. Switch.
3. Tablet sterujacy.
4. Jednostka systemu
sterowania z
oprogramowaniem.
5. Szafa RACK.
Opracowanie  tresci multimedialnych wyswietlanych | Gablota z opcjg wyswietlania 2 sztuki Prezentacyjne na podestach

w gablocie - artefakty (dokumenty, przedmioty zabytkowe)
zwigzane z prezentowanym okresem historycznym, np. Kalisz
wielokulturowy: np. menora, replika pateny kaliskiej, ikona.

obrazu

o wysokosci 40 cm.

Obudowa ze szkta hartowanego
na wysokos¢ 275 cm.

Opcja wyswietlania obrazu ukryta
w konstrukciji.

Strona | 12




SPECYFIKACJA TRESCI MERYTORYCZNYCH

dla zadania pn. ,Adaptacja pomieszczen zabytkowego budynku ratusza miejskiego na ekspozycje poswiecong dziedzictwu
historyczno-kulturowemu Kalisza i regionu”

Wieza — poziom IV — wirtualne okno

Kalisz —uroda | Opracowanie tresci multimedialnych prezentacjimini modeli | Gablota z opcjg wyswietlania 2 sztuki Prezentacyjne na podestach
w architekiurze | poszczegolnych peretek architektonicznych miasta oraz | obrazu o wysokosci 40 cm.
miasta elementéw matej architektury wraz z arcydzietami stolarskimi. Obudowa ze szkta hartowanego
zamknieta Planuje sie réwniez wyeksponowanie charakterystycznych detali na wysokos¢ 275 cm.
strojow mieszczan z ré6znych epok. Opcja wyswietlania obrazu ukryta
w konstrukciji.
Opracowanie tresci cyfrowych wraz z  wykonaniem | Interaktywne okno 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
i dostawg modelem armaty i matg wibracyjng. Prezentacja 1. Monitory bezszwowe.
wnetrz miejskich i obiektéw architektury (kamienice, obiekty 2. Przewody.
uzytecznosci publicznej, swigtynie réznych wyznan, place, aleje, 3. Zabudowa monitoréw.
etc.) i zycia rnlasta_u progu wybuchu | wojny sw!a’towej - 4. Mini komputer z
zburzenie Kalisza - jego odbudowe — wspoétczesnosé. Przed o ;
e - . ; . . programowaniem.
Sciang w odlegtosci 3-4 metréow umieszczony bedzie specjalny 5. Uchwyt tas
znacznik tzw. hot-spot w momencie kiedy nie stoi na nim zadna 2 yt montazowy.
osoba z projektorow wyswietlana jest zapetlona animacja tzw. 6. Zelazny model armaty do
wygaszacz ekranu. W momencie gdy aplikacja wykryje, ze na projekcji. :
hot-spocie stoi uzytkownik zatrzymywana jest animacja a na 2 zestaw Zestaw bedzie skiadat sig z:
ekranie pokazywany jest interfejs uzytkownika aplikacji 3D 1. Monitory dotykowe.
prezentujgcy trzy budynki ratusza jakie na przestrzeni wiekow 2. Mini komputer z
staty w Kaliszu: gotycki — przebudowany na renesansowy oprogramowaniem.
uszkodzony podczas pozaru w 1792 r., odwach z 1834 r. 3. Uchwyty.
zbudowany na przez F. Reinsteina, ratusz wg proj. J. 4. Przewody.
Chrzanowskiego z 1888 r., obecny ratusz wg proj. S. 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:

Pazjderskiego 1920-24, Po wybraniu jednego z nich na ekranie
pokazywana jest animacja 3D na jego temat w gtosnikach
stycha¢ gtos lektora, ktory podaje ciekawostki zwigzane z wiezg
ratuszowg np. ilos¢ schodéw, wysokos¢ itp. Aplikacja powinna
zawieraé w sobie prostg gre sterowang gestami np. Budowa
wiezy ratuszowej z wskazanego okresu poprzez przecigganie
odpowiednich elementéw budowy na ich miejsce. Rozdzielczos¢
aplikacji 1920x1080.

Poprzez zelazny model armaty(do wykonania w ramach
niniejszego zamoéwienia) odwiedzajgcy bedg mogli sami
LSpalié¢/zburzy¢” Kalisz, a nastepnie obejrze¢ jego odbudowe
i zmiany zachodzace na przestrzeni wiekéw. W replice armaty
zamontowane s3g elementy ruchome np. korbki, linki lub
przyciski. Aplikacja odczytuje potozenie ww. elementow
ruchomych i na ich podstawie ustawia parametry armaty. Kiedy
uzytkownik zaczyna zmienia¢ ustawienia armaty zmienia sie
widok wyswietlany na ekranie. Stopniowo zanika nam film
i pojawia sie wirtualny budynek w formie modelu 3D (aplikacja
powinna zawiera¢ 3 rézne budynki w réznych odlegtosciach od
armaty tak aby konieczne byto przy kazdej rozgrywce zmiana
ustawien armaty. Armata ma by¢ zamontowana na macie

1. Gtosniki Scienne.

2. Wzmacniacz2-kanatowy.
3. Player audio.

4. Przewody.
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wibracyjnej, ktéra w momencie wystrzatu i trafienia budynku
symuluje wstrzgsy podioza. Po zakohczeniu ustawiania armaty
uzytkownik ciggnie za sznurek i oddaje wirtualny strzat. Na
ekranie wida¢ lecacg kule i w momencie trafienia widaé
zniszczenia budynku. Rozdzielczo$¢ aplikacji 1920x1080.
Zdjecia z opisami, dzwiek (gtosy w réznych jezykach, filmy typu
stare kino, fragmenty spektakli przedwojennych itp.).

Wieza — poziom V - zegar

Straznik czasu | Opracowanie tresci wyswietlanych na monitorach wraz | Monitory 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
(na strazy z efektami dzwiekowymi oraz opracowanie tresci plansz wraz z 1. Monitory.
czasu) ich dostawa. 2. Przewody.
Na monitorach i planszach majg znajdowac sie informacje 3. Mini komputer z
0 zegarze wiezowym - dziele wybitnego kaliskiego rzemiesinika oprogramowaniem.
Rafata Stiltera (informacje i ciekawostki 4. Obudowa monitoréw.
0 rodzinie zegarmistrzow Stilteréw), prezentacja zegaréw 5 Oswietlenie
w miescie — na Rogatce, zdjecie nieistniejgcego zegara przy ’ L
Gtéwnym Rynku 13 oraz na Franciszkanskiej, zegar 6. Glosniki §C|enne.
z miedzywojennej poczty, zegar stoneczny przy katedrze 7. Wzmacniacz2-kanatowy.
i w parku. 8. Playeraudio.
Efekty dzwiekowe bedg oddawaly odgtosy zegara f.
przeskakujgce tryby, naciggane sprezyny, co potegowac bedzie
wrazenie przebywania we wnetrzu zegara. Przygotowana
aplikacja powinno umozliwia¢ samodzielng edycje materiatow
wyswietlanych w aplikacji. Rozdzielczo$¢ aplikacji 1920x1080.
Plansze historyczne, 1 zestaw Zestaw bedzie sktadat sie z:
zdjecia zegarow, informacje 1. Piyta plexiglass., Matt.,
o rodzinie Stilterow. gr. 40 mm. Mocowana do $ciany
tgcznikami zestali.
2. Uchwyt Scienny elektryczny.
Wieza — tras widokowy
Kalisz — Opracowanie, dostawa i montaz plansz informacyjnych Plansze informacyjne 4 sztuki Druk na aluminiowej ptycie
na (opracowanie, dostawa i montaz). kompozytowe;j.
wyciggnie Informacje z panoramg miasta z zaznaczonymi najbardziej
cie reki charakterystycznymi punktami widokowymi.
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Wspolne dla wszystkich kondygnacji wiezy

Opracowanie, dostawa i montaz tkaniny PE z powtoka akrylows.
Druk o powierzchni gtadkiej. Klasyfikacja ogniowa: BS1DONA.
Gramatura: 125g +/- 5%. Bez szwu do 5m. Szerokos¢ 3,20 m.
Grafika czarno biata na petng wysokos¢ Sciany. Montowane na
réwnych kondygnacjach -

na catej wysokosci sciany widocznej przez poszczegolne pietra
wiezy. Tkanina z grafikg przedstawiajgcg  wizerunki
przedstawicieli roznych stanéw spotecznych (mieszczanie,
kupcy, rzemiesinicy, mnisi, ksieza, etc), postaci historycznych,
postaci literackich wg dziatbw tematycznych np. 2zycie
spoteczne, literatura, sztuka, nauka.

Tkanina bedzie ciggneta sie przez wszystkie poziomy wiezy
i stanowita motyw fgczacy.

Tkanina

3 sztuki

Tkanina PE z powtoka akrylows.
Druk o powierzchni gtadkie;.
Klasyfikacja ogniowa: BS1DONA.
Gramatura: 1259 +/- 5%.

Bez szwu do 5 m. Szerokosé¢ 3,20 m.
Grafika czarno biata na petng
wysokos¢ $ciany.

Montowane na rownych
kondygnacjach.

Rézne wymiary.
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